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TODAS as manhas de Flintstones 
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SUPER SUPER SUPER IRES 
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SÃo PauLO SÃo PauLO BELÉM PETROLINA 
Al. Barros, 945 R. Verbo Divino, 954 Av. Serzedeiro Corrêa, 820 R. Manoel Clementino, 
(esq. R. Cons. Brotero) Granja Julieta Belém - PA 1018 - Lj. 14 
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Galeria Sete Coqueiros, 1j. 8 
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SUPER SUPER SUPER 
GAMES GAMES GAMES 
BRASÍLIA SUL BrasíLIA NORTE CAMPINAS 
SCLS 106 Bloco C Lj. 11 | SCLN 215 Bloco € Lj. 19 Av. Barão de Itapura, 2365 
Brasília - DF Brasília - DF Campinas - SP 
“tel: 242-0177 tel: 347-828] 
SUPER o 
GAMES GAMES 
MAcEIÓ SANTOS 


Rua Fernão Dias, 04- Lj. 8 
Galeria Ipiranga 
Santos - SP 


ee VOCÊ QUER. NÓS TEMOS! 


SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS PARA LOCAÇÃO E VENDA 
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSÓRIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTÊNCIA TÉCNICA, BRINQUEDOS 
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPÁTICO E PROFISSIONAL. 
VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES. 


GAMES 


GRANDE CONCURSO SUPER 





Estou preenchendo este cupon e vou depositá-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais próxima de minha casa, 


para participar de graça do concurso que dará um SUPER NES como Prêmio. 
Nome: Idade: Sexo: M F 


Endereço: CEP: Tel: 
Cidade: Estado: Meu Vídeo Game é: 


Os Cupons somente serão recebidos para depósito nas urnas até o dia 29/08/92 às 18:00 Hs. O sorteio será realizado na SUPER GAMES da Al. 


Barros, 945 em São Paulo no dia 11/09/92 às 18:00 Hs.. aberto ao público. O ganhador será notificado pelo Correio, por telefone e por aviso 
afixado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiará apenas uma pessoa com um SUPER NES. 


FRANCHISING SUPER 7 GAMES 
PARA TER UM NEGÓCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO 


FRANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PÁDUA SALES, 94 - CEP 01233 SÃO PAULO - SP -TEL: (011) 825+4840/ 826º 5002/ 66º 7943 - FAX: (011) 66+4777 


Aqueles babados mensais que o Chefe 
manda prá alegrar a galera. 


Jogos prá Arcade, mais Mega-CD, 
Heavy Nova e Terminator prá Mega Drive 
são as últimas no Hemisfério Norte. 










Veja como se deve fazer para traçar o 


ROLA LÁ FORÁ , maravilhoso jogo dos Flintstones. 
* Uma abertura 


Trio! 4 A U.S. Gold aproveita o ensejo e lança 
ani |revela 0 a Olympic Gold, jogo sobre as Olimpíadas 
potencial Co [o RD deste ano em Barcelona. 





Kid Chameleon, Alisia Dragon... 


Mega-CDI! 








— a 
l Barcelona '92 * 
Valeu esperar. Estão um estouro e se Cese )) 
vão fazer você esmerilhar. : PN” 





A HQ está com um jeitão totalmente novoll!! 
Amostra premiada: Desert Strike, 


Jordan X Bird, Sol-Deace, Turbo Outrun. 


ce ' A . 
Ve 2 Nada mais, nada menos que Jewel 
Master, acabadinho. 
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MARKETING 

Gerente: José Renato Dias de Aguiar 
Publicidade: Paulo A. Prado 
Propaganda e Promoções: Izabel Telles 
Assinaturas: Luiz Peduti 


Diretora-responsável: Iara Rodrigues 


A revista Supergame é uma publicação 
mensal da Nova Cultural Editorial Ltda., 
Al. Min. Rocha Azevedo, 346 - 9º andar 
CEP 01410 - São Paulo, SP 


Central 
de Atendimento 


Tel. (011) 881-8266 


Para sugestões, reclamações 


dúvidas ou qualquer outra 
informação, ligue para o telefone 
acima ou escreva para: 

Revista Supergame/Central de 

Atendimento 

Al. Min. Rocha Azevedo, 346 
CEP 01410 - Cerqueira César 
São Paulo, SP 





Assinaturas: tel. (011) 881-8266 


Números Atrasados 


Dirija-se ao distribuidor da DINAP de sua região. 
Ou, por carta, à DINAP - Distribuidora Nacio- 


nal de Publicações A/C Números Atrasados, Es- 
trada Velha de Osasco, 132 Jardim Teresa - CEP 
05350, Osasco, SP. 





Impressão: cur 


Veja a nova ficha 
técnica da Supergame 


A nova ficha técnica da SG 
traz mais informações sobre 
os lançamentos e a opinião 
do Chefe sobre cada jogo. 
Sempre que possível, 
revelaremos o número de 
mega dos cartuchos novos. 
Logo abaixo vêm as notas 
do Chefe, organizadas 
numa escala que vai de O 
a 100. Veja o exemplo ao 
lado. N/D = não disponível. 


FICHA TÉCNICA 


Nome: The Immortal 
Console: Mega Drive 
Modalidade: RPG 

Nº de Jogadores: 4 

Nº de Fases: N/D 
Fabricante: Electronic Arts 
Capacidade: 8 Mega 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desáfio: 92 
Gráfico: 87 
ESSES A 
Diversão: 94 








Chamonize 


34 S.E. 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN MIAMI - FL - USA - 33131 
PHONE (001305) 372-0087 - FAX (001305) 372-0031 . 


DISTRIBUIDOR DE CARTUCHOS ORIGINAIS 


Agora no Brasil a mais completa loja de videogames, que vai revolucionar 
o mercado de brinquedos, acessórios, consoles, chocolates e muito mais. 


ATENDIMENTO DE 1º MUNDO 


Temos expositores, estojos e todos 
os acessórios para a sua locadora de vídeo ou game. 


Oferecemos ainda: 
e Locação de videogames + Locação de consoles na própria loja 


* Franshising, assessoria gratuita 


CONSULTE-NOS! 


e Temos sempre em primeira mão todos os 
lançamento mundiais. 

e Vendas no atacado e varejo. 

* Aceitamos cartões de crédito (em implantação). 

e Compre também da nossa loja em Miami sem sair 
do Brasil (via correio). 

e Temos revistas importadas. 

* Assistência técnica e transcodificações. 

e Despachamos para todo o Brasil. 





Venha conhecer nossa loja e nosso escritório de vendas. 


ENDEREÇO - NOVA LOJA 
R. Juquis, 284 - Moema - São Paulo - SP - CEP 04033 
Teis.: (011) 61-0355/240-0201/542-3550 - Fax: (011) 241-5417 
ATENÇÃO 
Os representantes CHAMONIX são todos credenciados 
Exija sua identificação. 


RECIFE - PE B. HORIZONTE - MG BELEM - PA PORTO ALEGRE - RS 

SONIC GAMES HOT GAMES SOFT GAMES Embapress Representações Ltda. 

Tel. (081) 341-5540 Tel. (031) 221-9045 Tel./Fax (091) 224-4545 Tel/Fax: (051) 2923-7384 
Y. REDONDA E R. DE JANEIRO BRASÍLIA - DF JUNDIAÍ E REGIAO  MARINGA - PR FORTALEZA - CE 
VID SHOP RICH LINE Com. Imp. Exp. Ltda. PLAY GAMES MCA - Repr. Com. Ltda. DARHMA Repr. Ltda. 
Tel. (09243) 43-4183 Tel. (061) 248-49256 Tel. (011) 436-3602 Tel. (04492) 292-6505 Tel. (085) 227-7674 


Fax (0243) 42-9020 Tel/Fax (061) 225-2313 Fax (011) 436-5636 Fax (0442) 292-6505 Fax (085) 244-3612 






Elogios, criticas, 
desaforos e 
declarações de 
amor. As cartas 
estão saborosas! 


E EH.B. 





Olá Rapazes, prazer. Gostaria de 
dar uma sugestão. Que tal fazerem 
um poster daquele jogo do '“super- 
ultra” Mega CD chamado FH.B. com 
todos os monstrinhos em sua nave. 
Seria radical. E também: por-que o 
jogo Ghost House de Mastertem 256 
K e não um número de Megas. 
Michel Otoboni Chaves 
São Paulo — SP 


RdC: Obrigado. Não sou infalível e 
sempre gosto de receber sugestões 
dos meus leitores. FH.B. é mesmo um 
barato, mas tem um probleminha. 
Como é um RPG e como só roda 
em japonês, apenas poliglotas 
como eu conseguem jogá-lo. 
Quanto aos 256 K, 1000 K = 1 Mega. 
OK? 


BpPcc 

Oi Chefe. Olá Redação. 
Sinceramente Chefe, deixar o 
pessoal da Redação jogar não tira 
pedaço não. Por isso vou fundar um 
partido, o PCC (Partido Contra-o 





Chefe). Agora, deixe de brincadeira 
e vamos ao que interessa: quais os 
novos lançamentos pro Master 
System? 
Raimundo Brito de A. Junior 
Salvador — BA 





RdC: Sinceramente Raimundo, tirar 
pedaço não tira. Tira é o meu lugar 
e aminha concentração nos jogos. 
Eu se fosse você, escolheria melhor 
de que lado ficar. Como você sabe, 
a corda sempre arrebenta do lado 
mais fraco, não é mesmo? Não se 
esqueça de conferir. os lançamentos 
em SUPERJOGOS, estão demais. 


BOOOoPS! 

Caros megamigos da SG. 
Gostaríamos de esclarecer alguns 
pontos sobre a matéria feita com a 
fita Toe Jam & Earl, publicada na 
SG no.7 Em primeiro lugar, as 
coordenadas estão trocadas, os 
números deveriam estar na 
horizontal e.as letras na vertical, ao 
contrário do publicado. Em 
segundo lugar, as coordenadas 
indicadas são sempre aproximadas, 
nunca exatas. Em. terceiro lugar, foi 
publicado que na fase 17, não 
existe pedaço da nave, o que é um 
engano total. Finalizando, não foi 
especificado aos leitores que as 
coordenadas só funcionam em 
fixed world e não em random world. 
Esperamos que este megaerro seja 
corrigido e que nossa explicação 
seja publicada. Da próxima vez, 


contratem pessoas como nós! Desde 
já agradecemos. Lembrando que os 
críticos também amam. Até mais, 
The Megabrothers. 
Caio e Ciro Miguel 
São Paulo — SP 


RdC: Cacetada heim? Isso só vem 
corroborar.com a fama de que 
nossos leitores são megaespertos e 
megaligados. Acontece que 
tradicionalmente nós não 
entregamos de bandeja, não 
damos faca, muito menos queijo. 
Inclusive intimamos aos leitores que. 
terminassem o jogo e enviassem a 
resposta certa. Os primeiros que 
mandaram tiveram as suas 
coordenadas publicadas. Nosso . 
lema é fazer vocês jogarem, cada 
vez mais e melhor. As coordenadas 
dependem do cartucho que você 
tem (japonês, europeu, americano, 
brasileiro...). Claro que são 
aproximadas, no mundo dos games 
as coisas nunca são exatas. 
Realmente tem pedaço de nave na 
fase 17, aí foi mancada, sabe como 
é, os moleques em provas, as mães 
pressionando, já viu. Também 
achamos que não adiantava 
especificar, já que independe do 
“world”. E antes de mais nada, nós 
também amamos vocês. 





EBTOE JAM & EARL 


Amigos da SG, foi muito proveitosa a 
matéria especial sobre Toe Jam & 
Earl. Quanto às telas, na 17º fase 
existe um pedaço da nave na 
coordenada 7B. As letras e os 
números vieram invertidos. 
Atenciosamente, Juliane. 

PS1: adoro a SG. 


caixa preta 






O game fica mudo ou com som de gralha? A imagem 
embaralha ou congela na tela? O cartucho não entra 
ou dá pau na última fase? 
“Nem sempre o defeito é do seu game ou do cartucho. 
As vezes, o problema pode estar na caixa-preta da 
tomada — fonte de alimentação — que, se estiver com 
defeito ou for inadequada, só prejudica o seu vídeo game. 
Para não esquentar a cabeça com esse tipo de 
problema e com muitos outros ligados à rede elétrica, 
conheça nossos produtos e nosso serviço de atendimento ao 
consumidor. So assim você vai conseguir evitar acidentes. 


laster System Il VÍDEO GAME 





Revendedores - Capital ROZEM - (011) 227:5723 
REFLEX - (011) 8530266 
e * (OD, 2277648 MUNDO DO VÍDEO GAME - Cont) "EEDISA 
cvs - (011) 227-7649 N - (011) 660164 
DISTRIBUIDORES (ATACADO) ELETRO RÁDIO GLOBO - (011) 220-2895 AUDIO - (011) 887-3377 e filiais 
OI) 229.5877 NEW WAYS - (OU) 2289536 FOTÓPTICA - (011) 8530448 e filiais 
TV ” É BELLA CENTER - (Ol) 287-445 
CA a ( ) SOM MARAVILHA - (011) 220-3660 Outras Praças 
JOTÃO - (011) 223-9083 WORLD INFORMÁTICA - (011) 2225339 — SHOPAUDIO & VÍDEO - (Ol) 4446055 Sto. André 
BRINQUEDOS LAURA  - (011) 531:7293 MICROSHOPING - (011) 9130068 Guarulhos 
DIMECO - (011) 259-6750 AMAROSOM - (011) 288-1900 TOP CENTER - (01) 4413599 São Caetano do Sul 
TZ ACESSÓRIOS 011 “578 977 TECH VÍDEO - (011) 543-7403 PLENISOM - (0132) 32-7244 Santos 
- (011) - MASTER VÍDEO - (Ol) 2718062 JUÃOSOM - (016) 63-5445 Ribeirão Preto 
NEW ÓTICA - (011) 2844738 IRISOM - (0144) 221022 Marília 
GAME MANIA - (011) 298-3105 TELREX - (061) 2430665 Distrito Federal 
GAME & CIA - (OM) 2635513 BOMSOM - (021) 2220148 Rio de Janeiro 
GAMELAND - (011) 8648760 


Dynalf Eletrônica Ind. e Com. Ltda. 


Fontes de alimentação O) EOSZ INLHA ILE" 


São Paulo - SP — Tel.: (011) 876-6173 — Fax: (011) 8769708 ELETRÔNICA LTDA 
Vendas no atacado e serviço de atendimento ao consumidor QUALIDADE FAZ DIFERENÇA! 


ANINCANTEDA 
GUPERGAM 
NÃO PERDE 

NENHUMA JOGADA 


Você pode falar com o seu público 
anunciando normalmente na 
Supergame ou, se preferir, optar 
pelo pacote do Clube do Chefe, 
uma supersacada da revista para 
aumentar o tráfego de jovens na sua 
loja, onde você anuncia durante 3 
meses seguidos e adquire as 
seguintes vantagens: 


e Recebe uma fita VHS com algumas 
dicas de jogos que estão na revista 
do mês e que incentiva a compra e o 
aluguel dos cartuchos em sua loja. 
Esta fita é trocada mensalmente. 


º Todos os meses o nome e endereço 
da sua loja sai na lista de 
credenciados do Clube do Chefe. 
Isso significa que, durante os meses 
em que você estiver anunciando 
na revista, o seu nome vai 
aparecer 2 vezes! 


º Todos os meses divulgaremos as 
vantagens que os credenciados 
oferecem aos associados do 
Clube do Chefe. 


Você conheceu apenas algumas 
vantagens do anunciante da 
Supergame. Para conhecer 
as outras, ligue 881-8644 - 
ramal 197 efale com a gente. 


ASSINATURAS 
881-8266 


CENTRAL DE 
ATENDIMENTO 








PS2: um abraço para o chefe. 
PS3: mandarei a foto do final do 
jogo brevemente, 
PS4: não existe nenhum buraco. na 
1º fase. Onde fica a barraca de 
limonada? 

Juliane Sanches Miguel 

Votorantim — SP 


RdC: Querida Juliane, cartinha 
decorada com florzinhas e toda 
caprichadinha, só as gatinhas 
mesmo. Ainda por cima de uma 
super fera como você. Tem pedaço 
da nave exatamente onde você 
falou, parabéns. As coordenadas 
estão invertidas porque os 
cartuchos não são os mesmos, 
depende da série de lançamento 
deles. Seu final estã correto e a 
barraca de limonada está no 
estágio zero, ok? 


E ENTROU NOS 
STATES 





Aí galera da SG, como vão vocês? E 
o Chefinho anda esquentadinho? 
Que honra, heim!?? Recebendo 
cartas dos States. Eu trouxe todas as 
minhas SG para cá e quando não 
tenho nada prá fazer, leio as 7 SG 
que tenho. Pô meu, qual é, 
publiquem esta carta, senão faço 
jujuba assada de vocês. 
Pablo de Souza Seidel 
Auburn, California, EUA 


RdC: Percebo que você é um leitor 
criterioso, Pablo. Embora estejam 
melhorando, as revistas americanas 
ainda não alcançaram a 
qualidade da SG. 









E sMAc! 
E aí galera da SG? O Chefe deixou 
vocês jogarem no Carnaval? Espero 
que sim. Querido Chefe, gostaria de 
dizer que a sua revista é o máximo, 
super legal! Sem o senhor ela não 
iria: prá frente. O que acho é que 
sua beleza não deveria ser 
mostrada na HQ, o senhor merece 
coisa melhor. Deveria aparecer na 
TV. Aturma do Billie Joy é o 

máximo, mas o senhor não deveria 
se meter lá no meio. Deixe a turma 
da Redação jogar, please! 
Mudando de assunto, por que vocês 
não fazem uma promoção para a 
gente (especialmente eu), conhecer 
a redação? Garanto que tem muita 
gente querendo isso também. Vou 
terminando por aqui. 

Beijos mil! Tatiana. 





Tatiana Monquini 
Machado 
Lençõis 
Paulista — SP 


RdC: Gatinha, realmente não deu 
prá eles jogarem no Carnaval, eu 
fiz “retiro espiritual” na sala dos 
jogos durante os quatro dias, na 
Semana Santa também não deu, 
quem sabe no Dia da Criança, se 
tudo correr bem por aqui. Sua 
cartinha é a coisa mais gentil e 
carinhosa dos últimos tempos, sabe 
os marmanjões cansam a beleza 
da gente. A falta de sensibilidade é 
total da parte deles. Estou 
pensando mesmo em mandar Billie 
Joy e a turma prá TV. Cê acha que 
dá pé? Aguarde. 


RdC = Resposta do Chefe 
RdR = Resposta da Redação 


Sa tale ee lfer 
REVISTA SUPERGAME 
[Ojo |) (o doxiço |Rº7- Vi) 


jo [oo || [o Mo) 
CEP 01051 





NOSSO CORRESPONDENTE DA 


The Terminator 


S aiu por lá ainda O 
Exterminador do futuro 
para Mega Drive. 
Chocante! Reproduz super 
bem as emoções do filme e 
tem efeitos especiais prá lá 
de realísticos. São oito 
megas de tiroteio futurístico. 
Como no filme, você 
assume o papel de Kyle 
Reese, um viajante do 
tempo que vem do futuro 
para Los Angeles atual, 
proteger Sarah Conner, a 
linda mulher que tem a 
chave da sobreviência da 
raça humana. 

Só nos resta esperar por 
esse lançamentos!!! 








ÃÀ Sega está investindo em 
MW consoles do tipo Arcade. 
Rescue é um novo simulador 
fo [Mali ifo/o/oj(cifo Não [DIMMU Lil IrÃo,| 
(oo [o Mo EM oforiijojiiTo [o [o [Mo [o 
sistema de 32 bits. Ele é para 
fo [o [o/o jo [o [o] (HW Tao [Do Ki (To) 
Mo [o KM [Uo [o (Modo ETTA (o ARO) 
enredo é semelhante ao do 
clássico Choplifter. Caso você 


= (=J [o Rojo a(o Mal] [[070) 0)(c] (o MH | [Vo [o (o) 


ola nfo jo [Mofo | (o NU] To (o fo [o [o] 
fo (o fa pfo No [Mofo [o [MTM || [c1(cTa (A 
Mas se você está com um 

fe [rnlfo [om o Jojo [Tap Moto ajio) [o | o 
ataques comunicando-se pelo 
rádio: Quem já viu e jogou, diz 


que é inesquecível. E tem mais. 


Ia o o7=Mo a(o [o Mojido [o [MU] 44] 


AS ULTIMAS DA GALÁXIA 





(ao Ze fofo fo No [Moto apl ojo jo ENTTo e] 
ol fo Vito [Tafoifo UN ojo (o NoiMo [foto [o [1% 
Tal(o ojfo [al aiTo |) PE NIKi( A fojo [o) 
Milo ro Ri -Wo [o Ni afo fo Mojo (o o 

aláo jojio 7a TIM ro fofo gro 1 
olcido [okWH ojojfo || aTo Moto sai fojo [o 
fo E ET apl o ro jifo/o Kao jo Tito [o [o [Ho [o) 





sistema-de 32 bits. O tamanho 
fo [om oo (o [oi [If ao Ni (c] [0 =] 
enorme e as figuras podem ser 
fo folfo) diante [o [ok Mo jTMo | (o Kifo [o [of 
pelo efeito zoom. O jogo tem 
Dl saMantojo [Mojo | (o No [Ufo jifo) 
[oTo [o [o [o (EESTI a TU i£o [a =Tor+ 
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NOSSO CORRESPONDENTE DÃ 
AS ÚLTIMAS DA GALÁXIA 





Novo jogo 

revela 0 
E potencial [o 
máquina 


1 ne Ato - NES 
, 4 : PR 






E o papó que mais rola lá []/e7:Wo [oo | ot foli To [afro [NO NS IO “a possibilidade de efeitos No 
* fora e 'mais frisson provoca em d zembro fo [o To [a [o No (o Kisjo [o [0 NEN o [fo jo To = “sonoros 
y 'continua “sendo a fo [U [cid (o No) Com isto, saiu bem na frente RE jo/c1(o [oi lo [( AN Vífo EMO primeiros 
IS fU ico No [o ODE NO) VEM INTO [o OA] oo RI NT al icIato [o [pao TEM pato 17/5728 0 E) [ojo [o M aro [o Mofo dichio fo info [ci ro Tag to [o] 
Memory/Memória Somente -Tecursos fo [o Moto Ja Kjo) [= [ojo)f Tato ito No [o Na pTo (o [Ufa To RO No jp ap 
para Leitura). Como-vocês-: “jimpressionaram. DJoTE: WAV/ci (o [o [o [AN Hi ço foto | info JUN afinal, | 
[Ssifo [o Nro7o Tafsio [o [oi Ho [-JSjo | (ÍA O “processadores MC. 68000 (oi £o Bjo) a po (MO) DR] V [o Ki foi (o No) som 1 


» incluindo * foNto [oNV [to jo RDI (N/=)) e algumas telas de Ee ' 

A Moto sa O nato Melfojoifo o fo [=8 fo [= fo of i=Tai io [070 [oo TOTO [01 não 
e processamento: de 12 5. Mhz. e mostraram muito mais do ques. 

pe ; e oTo Info [Mo (=) o TUTo o) garantiram já se fazia num ótimo cartucho * E 


mello A e Rea mt RO. . 7 ta fis 








FE de IA icto o BE DI dA AVI NT anícia o [o) 
Bo [oj(o WicTifo UNO No] (-Tointo No [ID (o fo [o] 
ojcifo Río lifo No [To jjiiio (Mojo | fo No 
IM icÃo (o ROD Noto ifo Eifo p1-] do 
pato Li tciitaro Ro [o RTTTR ODE NO) VP 
fo [ITA fo) ÃTo [o Mo7o ago Bda li if oa 
Polaloiafeifo [fo [ap MU aato Manto [o [Ul aio BM 
ojol(o No [<7/c]a plo) Ão) déste ano com 
“UMA: Mei ofeifo [o o [o fo [= 
= processamento fofa 25 Mhz (!) e, 
o No |U/-M=Molisto [o muito mais 
espantoso, UlaaNo (foto Mo [= 
BM; - “aproximadamente US $ 200. 
ES ASicia ci dio EO [VViTo [o EM aTo 





anlciforo o [onto INTO Ini fo No EYícIfo Toifo [o o [=] 
destes dados. Mas seja-como 
(o ANO |U cial fo UM No [UT do No [0-5 0/D 
140) V ERM =i (o No |U lcid (o Pla o ENIO [o fo (5 
[a(o [o NsTci do No To [a lato Moto palato (o io (= 
esim comsoftware. O 
hardware (o console), afinal, 
(alo To [o Manto [No [oo [UM U nato] 
caixinha:préta: o que conta 
são os jogos que o hardware 
(oo [o RUN] SC 7 Wo [Vic] do fo Iafo7o |; 
(a[o o fofo ori o o (o No | 107: W0)D) 
alo MON (dio Ro [Mudçoio [Ui fo) 
Eletrônicos) em junho. Mas já 


A 


7, : 
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fio 
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fo [19 uma bela. demonstração 
fo [o] oio Jojo tolo [o jo > fo [o BUT 
máquina:com o lançamento 
recente de; Tenkafubu, jogo 
ojoi(o No) MEGA- '6)D) fo [o RETO [a nfc) 
Arts, a mesma empresa que fez. 
ANTEILo E Diço To Tora oro ço] Mega Drivé. 
Os oito minutos de 

fo To (HI cTaj£o [Ojo (o) lembram o 
cinema. Mesmo. Mostram 
cenas de guerreiros medievais 
lo fofo ja li iaro [o ofo fo No Mofo jfollaTo] At, 
(fotos), como no filme Ran, do 


“. diretor japonês Akira Kurosawa: E 


aa 





Se ligue nessa mega 


Participar dessa promoção é moleza e abocanhar um 
Mega Drive e muito outros prêmios, mais ainda! 
Para acabar de vez com os seus neurônios descolamos duas 
perguntas que são uma verdadeira “vergonha”. Se você não 
souber responder, desista. Videogame, definitivamente, 
não é o seu forte! 






| El Qual o nome do 
inimigo número um 
do Sonic? 





Do» 

— jcomo se chama a 
jfiúlhinha de 
Fred Flintstones? 


Indiana Jones 
ea Ultima Cruzados 





“1: «12: ao 21º 
Mega Drive Mini games 


«2º ao LI: «22: ao 61º 
Camisetas do Sonic e Alex Kid 


Cartuchos para Master System 


Hera unraAa ramo nu€P 


1. A“SUPER PROMOÇÃO CLUBE 
DO CHEFE - TEC TOY” é aberta a 
qualquer pessoa no território 
nacional, com exceção dos 
funcionários das duas empresas 
patrocinadoras e de seus parentes 
diretos. 

2. Para facilitar basta preencher o 
cupom desta página, em letra de 
forma, com todos os dados 
solicitados. 

3. O sorteio dos prêmios será feito 
entre os participantes que 
responderem corretamente às duas 


Nome: 
Endereço: 


Cidade: 
Estado: 


O nome do inimigo número um do Sonic é 
O nome da filhinha do Fred Flintstones é 


(LEIA COM ATENÇÃO) 


questões da página anterior. 

4. Só poderão participar do sorteio 
os cupons postados até o dia 
24/06/92, valendo como comprovante 
o carimbo do correio. 

5. Os cupons deverão ser colocados 
em um envelope e remetidos para 
Nova Cultural Editorial Ltda, Caixa 
Postal 9442 - CEP 01051, São Paulo, 


frisando no lado externo do envelope: 


“CONCURSO CLUBE DO 
CHEFE/TEC TOY”. 

6. Só terão validade os cupons 
originais desta revista, não sendo 


aceitas as reproduções em xerox. 

7. O sorteio será realizado por uma 
comissão designada pela Nova 
Cultural Editorial Ltda. Os cupons 
que não atenderem às condições 
básicas serão invalidados. 

8. A entrega dos prêmios será feita 
na sede da Nova Cultural Editorial 
Ltda, ou nos distribuidores da 
empresa, para os ganhadores de fora 
da Capital de São Paulo. 

9. Serão distribuídos no total, 61 
prêmios, como especificado no alto 
desta página. 


DM O it anita lia ii saia 


CEF: 








HOLOGRAFIA E 
VIRTUAL REALITY 


Vem aí holografia (do 

tipo Time Traveller) e 
realidade virtual para uso 
doméstico. A SEGA, como se 
sabe, é very strong nisto. Mas 
isto é tudo muito secreto e 
ninguém quer contar muito a 
respeito ainda. 


q: 80% 
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Mp: 
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es diferer 
e aa 
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32 BITS! 


ifcobrinha ficou 
sabendo umas coisas 
bem interessantes numa 
— eonversarcom 6... 
viçe- presidente. 
[[utsidate [foJato [o [o aj 1 c7:A 
K. Yagi.: Bom, a última 
novidade em fermos de 
consoles é o ainda sem 
nome, console de 32 
bits. Seguindo os boatos, 
ele poderá vir a ser 
chamado de Giga-Drive: 
Ele está praticamente. 
“pronto, é em-tase de--=. 


quer garantir à suo” 
receptividade no” 
mercado, À maior 
o) fcTojelt foto [nto [o Moto] 
empresa parece ser com 
o preço. O pessoal de lá 


SEGA & sony. : e Sa acha que não adianta 





ne Lc] (cfel ste) [efe (To PRESS Te To) 
o ouira HoMiagie que esta em equipada: com judo Rénio é é puder ser transformada 
discussão-na SEGA -é uma. “= produto eletrônico: de CD-Rom em diversão acessivel; 
associação com d-Sony. para a módeim, computador, fax, Sendo/assim, estão 
fazer um'espécie-de Home etc, So falta entregar a-pizzd. "Jogando pesado na 
Enteridinment Center. =. ,. . :5 Deverá demorar entre três e parte de sofiware (o 
Ninguém sabe exatamente cinco anos-para Chegar no ; programa do jogo 


que cara terá. Mas deverá ser» “mercado (japonês). a propriamente dito). 


NES dd s 
o 
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E, DEP | 6 





E 
= int as 


atestos: ASEGA do Japão Ee 


Yabadabadooo! 


Flintstones até o fim! 


Nesta fase a missão é pintar a 
parede. Tome bastante 
cuidado, pois sô podemos 
pegar um objeto por-vez, para 
colocar a Pedrita de volta no 
cercadinho, não podemos 
estar com o pincel nas mãos. 


Dica 

essg ela gránde dica prá 
passar deifáse. Comece 
pihtdndo a parede dé cima 
prá balxo;prá.não fer 
próblemas com às fugas de 
Pedrita, 





Dica. ll: 

não é necessáfio recólocar e 
Pedrita no cercadinho logo 
que ela salr; Podemos esperar 
a tinta do pincel acabar e 
somente ai descerida escada. 





Diga Ji; 

evita tódos (98 movimentos 
desnecessáriosstipo: ir 
pintándo a/parede enquanto 
sobe: diostada, ou passar 
pelo balde de tintasgem 
molhar'o pincel. Otempo vodi 





Aqui a missão-é conseguir 
chegar ao boliche antes que 
encerre o expediente. Preste 
atenção no caminho: qualquer 
pedrinha pode levar a trocas 
de rodas desagradáveis e que 
vão dando aquela atrasada. 


Dica 'l: ) 
para pular os/0bsiáguios com 
ôxito, devemos saltar quando 
estivemos Somente'a meio 
centimeiro deles & só soltar (O 
bôtãorjuando oiirônco móvel 
esilvor descendo: 





ADIiea 1): 

Se a Trodequasrar, um turbo 
DO. Joystick Sis mnelhor saida. 
Na falta dele aperie os 
butoos Me 2 alternadas 


q Papiiamente: Fique Ha) VA 





sa vodh foz judo, dirahinhoia! 
deve:estarno Bollghe a a 
alfuras. 





Nesia fase'a missão é ganhar 


do Barney: Não.se anime-muito, 


oq baixinho é super craque. As 
dificuldades da fase são | 
inúmeras e não foimole 
conseguir; Tivemos que apelar 
para.o sapientíssimo Dr. 
Gábiru,.que acabou 


descobrindo uma dica infalive!l: 


MBoUANG AUEY 





Dica dd: 
coloque Fred'no cânto 
súperiorde"iela;, dê de 5 e 


meia w passos Pára Baixo 
em disêedorco Cenlro da 
pisa )Deois ddixe a palavra 
LEPT- NA lela;com traço azul: 
Boca entao BASPEED Parar no 
início da tercairmo Babêca de 


Wired. Mésmo que-não sáia 


anke,/elo ValconsBabir 


1 gaia ae: Botney no fim-do 


TOGO. +). o] 
(Onservação:, cada vêz que 


Fred levantar. o pe; conta-se 





Dica BAY 
dapols-de pagar Pedria gas 
dicas ie/ll se repetem;-Depols 
ê sor encontrar Batney: 


 Aguel: a levantar Gab fixar .o 











maio passo, Jogo, Um passô e. 


mesmo pe 


JBotiiNG rosa 


4º Fase: | 


Estamos.na úlfimáfase, O 
lance agora é salvár Pedrita e 
devolvê-la ao Barney que está 
no início do jogo: Suba três 
andares; no último, vire à 
direita. 








Dica 1; 

dó pular, a-córdiatente ficar 
entre ascorrentesde ar, se 
não vocêlical. 


Pesa 
Niofofo 


Dica HE 

se você conseguiu par na 
corda, vaseom cdima. Na tela, y 
debaixo temiméis, duas 
cómenies de ár que podefr j 
pogar'você desprevinido: 
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A Ega SION 
MME O 





s.caras não dormem de 
touca mesmo e não. 


[olci£o [Tra Moo o) gil fo [oo [Molfo [Vianto 
'A empresa-U.S Gold aproveitou * 


à:Qlimpíiada de Barcetona'e 
"lançou um cartucho especial 
sobre-o assúnio: Promete 
estourarnos EUA e- sea TecToy 
Consêguir negociar os direitos 


OLYREIC COLD O - 


OLYMPIC 
GOLD 


SESSAO DE TREINO 
MINI OLIMPIADA 
OLIMPIADA COMPLETA 


RECORDES OLIMPICOS 





“O ouro de Barcelona 


espera por você. 


você emplaca. 


atempo, deverá ser lançado 
no-Brasil antes'da. Olimpidda 
no fimíde julho; Ea sua 

Fo Jojo gisial(o o [o [Wo [= Morsifi=io Ui go”: 
ideais olímpicos-dos ailetas e 
se integrar realmente no-clima 
de competição mundial. 
Desenferruje à joystick é 

gole nircialato HoMoioinio [To) [ojaio fa picíniio) 
físico em alto grawy;-vai ser uma 


—paquleira. São Seté eventos 


diferentes e nelés você pode 
competir com uimíicolega, ou. 
se preferir, com mais de. vinte 
atletas olimpicos do 
otojpnlojbifo (o jo mei= (oo Mojo ifo || po f 
ojokito [ni [cH ojoro [Moto ij -7o 0]; 
[fciei=]of=Idio nto ratio [áfo Manto DTanTo À 
Tipnio Mas i=/o le liato o [Mojbiço) 
olímpica, que em termos de 








Eli lgalo Mo [o HW AE pi Teto [o )Io [o [o [= 











sifo Ni PEo | Ippo cMaTojalão P= 


(fe [fo [o [o [HT [o WiISi io MTO | foto fojdfo |: 
empolgantes na olimpíada 
completa: 100 metros rasos, 110 
metros.com..barreiras, 

[o Tajoio Isis Taj ico [=Manio [á (| [o MEO Li (o) 


“com vara, saltos ornamentais, 


arço e flecha e 200 metros de 
nado livre. Além disso, se você 


não for-tão-atleta assim e. 
preferir pode partiéipár:de um 
efe aljbraiio) olcM oo ifToTois | o NO RI STo 
escolha na:-mini-olimprada:-Se: 
o seu:caso for extremo:mesmo, 
daquele tipo que não tem 
tanta: energia pra, desperdidar, - 


neém-tudo-está Rio PERO. os = 





que ainda estão longe (poe 
tonge- Nisso) de; ser aquets 
“Zequinha de Abreu” od 
-aquete: “Carl Lewis”, existe a 
otortilojiiio (o [o [dante IR anto o [fo fo 1 
pdrticipar-de um treinoiná: 
BejeiicTo [ejflo Bro [WI] info EH ini ARA 
agradar Seo que Você gósta 
mesmo ê& de festa não perde. 
Plante Moi=islastojaito Bolo afojo Po fori(o| 
de refletores etc, aqui tem 
também prá você. Você pode 
ojo [áifojojolfio [o Moi gi aaTo pio HO (=) 
abertura e encerramento, assim 
como. da-cerimônia de 
[Siali(=o [o Mo [o KB: sito (o |jafo ide jo [Bic i jo 
emoção .e-empolgamento-e a 
imperdível execúção dos hinos 
nacionais: Cuidado prá não 
abrir. à bico, heim? Você vai 
poder- ainda, representar.o 
país de-sua-preferência-e 











-“escolher uma:das oito linguas 


-;planetadE dlha Que doa 


Rolo RC ARo fe ii cjorião [=::)[ fo jo o 


“vai se semir em plena 
Mio fo; |U iginto o Ei (<7o [fe foM io jo ajato io] 


fo jato [-Mj(ojo Ho moito (oro [Hoc] 
Barcelona, sede das 
Olimpíadas, Se você já tá 
cheio-deficar vendo rjogo 
olimpico. apenas pela/TV, 

o talianio/= ipi itomo IMio/o jolc/o(o | 
fofo | (o BN o/oj(o jojo [o alBi do aifos:; 
neste jogo. É meu; você vai-fer 
que. ter resistência e esperteza 
prá competir: Na competição 





do menupara competir.no 
ator evento esportivo do 


noticiaFo-português está entre 


apresentam uma ótima 
(o iiilalioro Too [=| na fo (o = 1a Rae jo 








me Olympic Gold 
ole: mega Drive 








7 E senios 
diferentes 


DriC ante 


: U.S. Gold/Tec 





de-lânçamento de martelo;“por 
[= (ciano j jo AMU Tanto No (1070 o jojo di<) 
ojtckrilointo Memo fofo jo Rio [| f-Toifo ja jo] 
ojol(o Me Sl -MoMoji[-ifo Mofo SU Mo 
anie lá filo mão [cTotfoji Mo [=| dão [o Toe) 
exatamente três voltas. Na 
corrida com-barreiras, não seja 
[ojB foton EiTo ifo fofo fojão [fo jp To [a(o [o] 











Diversão: 


E Sua Ea cdade uma 
boa'chave é manterco: ritmo; PO 
E ojtii Mel! ojajo (o) alcançar” o ps 
De co lifcilto Punto E plonfofojo [or toribém, 
“não pressione os'botões: no 
MZ fofoito [o (o [= pr ob átaNTo | o jota 
ale o o [o fo) di ft oto (fo CHBNRO e vor 





son 1 deste: cartucho od 


feto (UTI [= búrburinho de Estácio, 
aquéle-zumizum de 
campeonatos, a torcida: fole intolo) é 
deuelatorda 
Os:grandes momentos do” 
cartucho, como também; io Ejs (0) 

nas A Lifoio 149 o joia 





conta dosshows: desabertura e 
fechamento. ON 
=» -No começo quando à alleta 
-— deposija.a'tocha naspira 
ROHmpica; o jo(s)fe=] 
-Tesplendórosa.a tela de 
: Apresentação do jogo. No 
tindl, depois das cefimônias“de 
entrega das medalhas, : Es 
"“acôntece um tremendo show. 
“pirotécnico: fogos de artifício. 
(o [Mi iU Te (o Mo (Vo jp) (o MW Nojo| Alo) fo Re (So 9) 
fo lólo [giro Mc (o [o [o RAY (o [o1 = hão fo [= 
(o [obifo fg É 





diminuir o riimo)Para ser 
bastante realista, não ficou 
olifo isto [om ni cinp rom ojoiifojoi laje lo (o) f 
No-intervalo-entre uma 
patorofofifo fe fo [Mi Mo ju iiço EMO [o)o | (101 = 
um dirigivel com o slogan da | 
(O7ofe/o E O70) [o Pd pj/o 670) (=) 

(o foto a njoje pinto jo (o Polo a nlUNiTo Diai no É 
fofo (o [oi ci dis i[o10 HE DIO [oroi o [o Helo aa Di 
o Mi ITato [To fo [E [Io [ol AickTo To] lafc1d 
o)fo oo igifoi ojo [pro o Rio anjojio (o [of 
(o Hnilo fofo [o Vita ni£o [o [Uráio [om ato Rd O 





OS TÍTULOS NACIONAIS 


MAIS BADALADOS 
DA TEMPORADA 


oo fo) da linha ecológica: da, bo 
Electronic Arts. Quem: fo jo fojo] Es 
- de superagente é um lindo : 
* peixinho, em território 
subaquático: Vem-daí fo) 
ifojotoTo || afoliiaj(o paf= Moto pao Mao jp 
de James Bond — Pond quer". 
dizer, em inglês, Fo feltro [c [lo Teto o E e 
O herói se-esmera bastante em 
12 missões ecológicas cheias Re: 
y de. desafios, “para salvar + seus : 


amiguinhos fofo] ilóra aquática. 
Reflexos e inteligência são 


foto [Ui alaio) o [E se! fo chicinlço [o] fo fo) 


"Bond. Os gráficos jo [o super, 
RN ofo) [oito [0H] tém efeitos de . 
- metal nunca vistos nos elo [o 


sucesso com a “galerinha | 
americana. A Gueneadia 
o [o o) fo JU E. : 





pressupostos básicos fofo (ço Rj 


"som do tema fio Tanforto de James | 


[o [HI Vi[<To o RE =sj[) iretejo fez o maior | 
























FICHA TÉCNICA 


Nome: James Pond 
Console: Mega Drive 
Modalidade: Ação 

Nº de jogadores: 4 

Nº de Fases: 42 
Fabricante: Electronic Arts 
Capacidade: 4 Mega 


AS NOTAS 
DO CHEFE 
Desafio: . 

Gráfico: | 
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E GU 


o 


Pê a 


OS TÍTULOS NACIONAIS 
MAIS BADALADOS 
DA TEMPORADA 


FICHA TÉCNICA 


Nome: Kid Chameleon 
Console: Mega Drive 
Modalidade: Ação 

Nº de jogadores: 1 

Nº de Fases: 60 
Fabricante: SegalTec Toy 
Capacidade: 8 Mega 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 73 
ão: 92 






















Diversão 












|- - Transforme-se em Samurai ou águia, pegue 


E ste jogo Eisimplesmente 
inacreditável: Parece ique 
t' está vivo. Temium 
o UI cH oro o [UN o TI dio [o NI [ojo fo = 
!, tentar capturar Os jogadores. É 
| preciso;jogar melhor do que 
| ele para detêio, ou contar Só 
1 comrasdjudá de kid e. 2 od 
' Chámeleon, em pessoa, 6/14 * 
| opfoblema & quê nem: sempre 
Ss “ele está no local, ou chega a 
14] ojo ÃO) /c1] jo fo Mo [o NiTo fo (oc H ao 
linha de Super-Mario, carro: | - 





RN 


um 






chefe terrível 
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a THIS IS THE 
ER sTORT OF O 
ESSA SOMEONE 700. 


EEREs | 


e o [SERA O tous: 


n 











Bojo ifo (o Mo [o WiTo jo fo fito [o No E: 
transformações que você pode 
Bio EEjU ga li do [Vo into [offcin Toto pii£o [á 

" uma das seis máscaras que ele 
“ tem. Acelas também 
correspondem armas e . 

fofo jo [c1 (SN nto) N/A o 


chefe dos jogos Nintendo. Sua 
Vin) [cio Mllalato Ro [oito jo fo [UM Foto iro | 
(o [o7=' fito [dio Noto | ofcto(o [Lo (o) In] p/o [o 
* Támbém como Super Mario, 
neste jogo o seu poder 
aumenta se você atirar ou voar 
“» sobre o inimigo. O grande 


E FRANÇA 



























ko iNdad como » poder coniai « com | foiças 
“estranhas e vatiadas na: hora: do qperio.( 





“a gráfigos| deste jogo. São” 
à. “super requintados e de um. 
extremo sau gosto, que: Vel 


0 hi fre foi blocos, ide pedra e: R. 
» castelos É! uma aventura; na. t 
o no: fo) Golden / Axe; Voto 

a :p , (oo jo jo [4 contar: Comiós! || 
Vi. Bápico RE de EM sto Ni 


N RX g: 
p y 


fm 











, Ra j E El : > . E 
RSA A à FICHA TECNICA 
EUR 8 Nome: Alisia Dragon 
BRA = Console: Mega Drive 
ELAS EN Modalidade: Ação 
ARE Nº de jogadores: 4 
* pos à Nº de Fases: N/D 
EF; E Fabricante: Game ArisiTec Toy 


Capacidade: 4 Mega 













AS NOTAS 
Do SERIE 
RE 







VR 
y 
: 


héróina qui Som! “uma E 
felitoLalifeto [o (5 razoável: 'de | A 
variações. foi desafio é bem gs A! de 


(grande, | pois os inimigos atuam. 


| Jojo Ea] ser, fera prá se dar bem: By : 
"neste fofo jol 3 necessário | Dog va 
“dose de. Sanguerrio. Fojo to liam 

as inúmeras; surpresas. ques fo era 


aguardam. = | 


Koi forr à inesperada. Não E 


! a " N ,. 4 : à N VW e 7 (A g cd A 


à NANA Qlda 
A. y o SS VERA WA o. y al 


OURO 


Rodrigo Rudiger 
São Paulo — SP 
ALEX KIDD IN SHINOBI 
WORLD 
(Master) 


Na tela nº 4, no 1º quadrado, 
mate o pássaro, pule a caixa 
de bolas pretas e caia na 1º 
abertura do chão. Atravesse 
todo o lugar onde caiu. No fi- 
nal, abaixe e ande. No canto 
direito há uma passagem se- 
creta — nela você pega duas 
maletas. 


Paula Sanders Pereira 
Salvador-BA 
SUPER TENNIS (Master) 


Para conseguir ver o final do 
jogo, digite a password: ETVO 
ZJVM WRYH OKRR. 


Humberto Leal 
“Curitiba-PR 
SPIDERMAN (Mega) 


No Level Nightmare, depois 
de passar pelo 1º pastor ale- 
mão, suba na 1º caixa e an- 
de abaixado. Você vai sair no 
final da 1º fase. 


Thiago Pereira Eça 
Pirajuí — SP 
DEVIL'S CRASH (Mega) 


Passwords especiais: para co- 
meçar o jogo com 10 bolas e 
2.000.000 de pontos, digite: 
TECHNOSOFT. 


Mauro Machado Rocha 
Rio de Janeiro-RJ 
ROLLING THUNDER Il 
(Mega) 


Passwords: 2ºFase, A Magical 
Thunder Learned The Secret; 
3ºFase, A Natural Fighter 


Created The Genius; 4ºFase, A . 


Rolling Nucleus Smashed The 
Neuron; 5º Fase, A Curious Pro- 
gram Punched The Powder; 
6ºFase, A Logical Leopard 
Blasted The Secret; 7ºFase, A 
Private Isotope Desired The 
Target; 8º Fase, A Natural Rain- 
bow Elected The Future. 


PRATA 


"Henrique de Lins e Horta 
ARROW FLASH (Mega) 


Para conseguir imunidade 
neste jogo, ligue o console e 
aperte Start. Quando apare- 
cer a tela Start— Options, co- 
loque em options. Na opção 
Arrow Flash, coloque charge, 
as outras opções você pode 
mudar à vontade. Aperte Start 
1 vez. Espere dar a apresenta- 
ção que deve demorar 1 mi- 
nuto. Espere mais 1 minuto e 
aperte Start. Aparecerá nova- 
mente Start-Options, desta vez 
não ponha em options. Co- 
mece o jogo e vá com o Ro- 
bô. Aperte o botão C (arrow 
flax) e fique com ele pressio- 
nado durante algum tempo. 
O Robô ficará com o campo 
de força até o final de cada 
fase. No início de cada fase, 
ou no caso do campo de for- 
ça acabar, o que é muito di- 
fícil, aperte C novamente. 


Gilmar G.F. 
Curitiba-PR 
GOLVELIUS (Master) 


Para conseguir chegar no vi- 
lão principal, com 19 vidas e 
todos os acessórios, menos os 
escudos, use esta password: 
G2N2 — WPSB — YXLM — 
NBO6 — CBEQ — N6GR — 
V24B — 5W7K. 
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LOCAÇÕES 
Depois de LKC Japão 
LKC USA Fitas originais 
LKC Taiwan Temos todos 


os lançamentos 





BREVE 
Guarulhos - SP 
= DO BRASIL Pouso Alegre - MG | 
SEJA VOCÊ UM LKC FRANCHISING 


MATRIZ: 

Rua Mateus José, 1233 e Vila Maria Baixa e CEP 02166 « São Paulo - SP 
Tels. (011) 954-9418 o 954-9193 o 954-5668 o Fax (011) 954-8392 
FRANCHISING: 

SÃO PAULO - Rua Apucarana, 1209 e Tatuapé «e CEP 03311 e (011) 217-4699 
BRASÍLIA - SCLN 211 e Bloco C e Cj. 215 « Tel. (061) 273-9083 

FOZ DO IGUAÇU - Rua Manoel Rodrigues Filho, 41 e Tel. (0455) 73-2031 





STAMP 


SUDERTÁTICAS 


AS DICAS MAIS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME 


CONSEGUIR 
SINITS 


"PARA DESTRUIR 
O TANQUE 


PARA DESTRUIR 
O CHEFE 


Enquanto ele estiver sob o 
galho mais baixo da árvore da 
direita, pule e use o galho 
como trampolim. Quando ele 
pular prá atacar, pule junto 
sem mover o controle. Com 
precisão poderá acertá-lo 
entre você e o galho. Repita 
até pegá-lo. 


Antes de lutar com o urso, uma 
abelha e um cogumelo virão 
atacar Donald. Mate-os. A 
abelha costuma deixar uma 
estrela. Vá pra frente sem 
passar para a tela do urso e 
volte. A abelha ataca 
novamente. 


Na fase 2, vá para o canto 
direito e suba um pouco, 
espere ele ficar bem no meio 
da tela e detone 4 bombas 
Mega consecutivas. É uma das 
maneiras mais fáceis e rápidas 
de destruí-lo. 


Na 4º fase, desvie de seus 
disparos, ache uma rampa, 
pule e atire rápido. Ao cair, 
dirija-se para o canto da tela 
oposto ao inimigo. Espere outra 
rampa e repita a operação. 





E Para o navio e o submarino, 


Não se desesperem! Algumas 
dicas são chatinhas mesmo e 
demoram para entrar... 


repita a operação anterior, 
mudando a distância entre o 
inimigo e você. 


Aproxime-se ou afaste-se ao 
máximo. No primeiro caso: não 
fique em frente, espere 
acabarem-se os tiros e mísseis, 
passe rapidamente e atirando 
para o lado oposto. Espere ele 
atirar e repita a operação. 


Aproxime-se ou afaste-se ao 
máximo. No segundo caso: 
espere que ele dispare o míssil, 
fique logo à sua frente e 
dispare, esquivando-se dos 
tiros. 


Na fase 2, espere ele aparecer. 
Defenda-se dos tiros, vá até a 
rampa, pule e fique mais perto 
e na frente dele, não pare de 
atirar. Ele perderá altura e você 
irá pro canto inferior da tela. 
Dispare 2 ou 3 mísseis, encontre 
outra rampa e repita a 
operação. 


Fique o mais perto dele 
possível e não pare de atirar. 
Siga-o, sempre atirando. Ele 


"não terá chance de contra- 


atacar. 





MUCH HOPE OF 
KILLIHG LASSIC: 
DO 1%? 


“| you FOUND 
DI CONPASS 


Na mesma torre, caso você 
responda que tem o passe, ele 
dirá que você está mentindo e 
o prenderá. Diga “não” e use a 
flauta e a mágica “saída”. 


De onde você o encontrou, 
siga: W1, N2, E3, S1, E3, M, 
E3,N3, E2, S4. Aí você . 
encontrará a saída do 
labirinto. 


De onde você encontrou Odin, 
encoste na parede logo à 
frente, gire 180 graus e siga: 
W2, N11, E4. Não tem erro. 


Equipe Ali com a espada 
laconiana e os outros com as 
melhores armas disponíveis. 
Miau deve ter o papel de 
médico e usar mágicas de 
cura e burgers. Odin deve 
atacar, Noah deve usar a 
mágica do vento e do fogo. 
Continue. 


Equipe todos com as melhores 
armaduras e escudos. Odin 
deve usar a pistola laser, Alis a 
espada laconiana e a mágica 
do fogo. Miau deve curar os 
feridos. Noah deve usar a 
mágica do vento e a do fogo. 





Escolha a medusa. 

Coloque o adversário em 
nocaute, encoste nele e 
arremesse-o. Fique sobreposto 
a ele enquanto ainda está 
inconsciente. Dê um nocaute 
com uma bola e repita a 
operação. 


Na tela de apresentação 
aperte ABC start e você 
poderá ver o fim desse jogaço 
sem muitos problemas. Aviso: 
esta dica não funciona com 
todos os tipos de cartuchos. 


2 =” 


ns 


—» «— e depois start. ? 

Assim você poderá escolher a 
fase que você quiser e até ver 
o final do jogo, se você for 


bom o suficiente para acabar. 
PRESS START BUTTON 
Y START 
CcoNEtecupaTIosN 
& TOA PLAH 1937 


—> «—., Aperte O 
botão A e depois start. Você 
vai conseguir todas as armas 
juntas e um poder de combate 
muito maior. 


ART UP 


Seja qual for a fase deste jogo 
que você não consegue 
passar, utilize o truque do 
chefe: pause o jogo no 
momento desejado e digiie 

ABC, | ABC, <— ABC, — ABC. 
Caso não entre, insista. 





FÉr. 
REpAguES,9BTS 


E) 


LELEO 


PRESS START BUTTON 
SEG4 ENTER PRISES LTD 
CR e LER Er: 
] Dicas de jogos são como as 
— flores: delicadas... O Chefe. 


ds ; a | 


O melhor jeito de passar desta 
fase é permanecer com o 
turbo atirando sem parar pois 
assim você pode se preocupar 
com a sequência de saltos e 
esquivas, que deve ser 
decorada 


Permaneça apertando o botão 
A durante a luta contra o chefe 
de fase e mantenha o botão 
pressionado até o bonus stage. 
Agora não acerte nenhum 
gnomo e você será 
recompensado. 


Na tela título aperte A,BC start, 
solte o BC e mantenha o botão 
A pressionado, escolha agora 
o seu herói digitando 1, B, G, e 
start. Selecione a fase com 
AeB 


FASE 2 cddff10006f70 
FASE 3 147e121000810 
FASE 4 8fdfe31001eb0 
FASE 5 94bfb43000eb0 
FASE 6 563f193010041 
FASE 7 c250163010ac1 
FASE 8 e011173017801 


“ Distribua as armas sempre em 


locais diferentes para 
desenvolver o seu potencial de 
fogo. A regra é: bomba em 
baixo, laser no meio, tiro em 
cima. 





td 


E 


“SELEÇÃO DE 


PARA DESTRUIR * 


SEN PK CO Us 


Ligue o Game Gear e aperte O 
botão direcional na diagonal 
superior esquerda, mais os 
botões 1e2eo start. 


Fique no canto superior direito 
da tela, onde há uma 


abertura. Atire várias vezes com + 


o ultrasonic, protegendo-o com 
o escudo. 


Fique no patamar direito 
superior e espere que ele pule 
sobre você. Pule sobre o 
mesmo lugar e jogue uma 
bomba para o lado esquerdo, 
utilizando Pink. Repita de 6 a 8 
vezes 


Aperte o direcional para a 
diagonal superior esquerda e 
os botões 1 e 2 quando 
aparecer a tela de 
apresentação. 


No estágio 12, você precisa 
destruir 4 dos chefes para ir 
para a fase final. Para destruir 
o último chefe basta voar em 
forma de quadrado e atirar 
constantemente. 





Estava lendo uma revista 
estrangeira sobre jogos de 
arcade e apareciam 
referências ao “System 32” da 
SEGA. O que vem a ser? 
Ronaldo Neves 
Ouro Preto — MG 


R: Boa pergunta, Ron. O 
System 32 é a placa de 
computador de 32 bits usado 
nos incríveis jogos de Arcade 
(fliperama) da SEGA, como 
Rad Mobile, Air Rescue e 
Arabian Fight (estes últimos 
ainda desconhecidos no 
Brasil). E como você já deve 
ter lido no Canto da Cobra, é 
esta placa que deve servir 
como base para o novo 
console home de 32 bits da 
SEGA. O que é uma notícia 
muito boa. 


É verdade que o jogo de 
arcade Street Fighter, da 
Capcom, vem aí em versão 
Mega Drive? 
Paulo Bertollucci Vargas 
Niterói — RJ 


R: Paulo, infelizmente não se 
sabe nada a este respeito. Já 
existe para Super Famicom. 
Se vem para Mega, ninguém 
está falando nada ainda. Vá 
jogando Fighting Masters por 
enquanto, que é legal 
também. 


Eu comprei um Mega-CD 


japonês e não consigo fazê-lo 
funcionar com meu Mega 
Drive brasileiro? O que 
acontece?? 
Dirceu Leite Neto 
Belêm — PA 


R: Wiliiillil. Sorvete na testa. 
Pode desistir. Não vai 
funcionar mesmo. 
Basicamente, você tem duas 
opções: ou você compra um 
Mega Drive japonês, ou você 
vende o Mega-CD japonês e 
espera o lançamento do 
Mega-CD brasileiro no fim do 
ano. Não quero ser chato, mas 
se você tivesse lido a SG 
antes de comprar... 

Olha, há malas que vão para 
Belém. Vamos esclarecer a 
questão de compatibilidade 
do Mega-CD mais uma vez.' 
Até agora a SEGA anunciou 
quatro sistemas diferentes que 
são absolutamente 
incompatíveis entre si: Japão, 
Sudeste da Ásia, Estados 
Unidos e Europa. O Mega-CD 
japonês, por exemplo, só 
funciona com o Mega Drive 
japonês e só roda CDs 
japoneses. O mesmo vai 
acontecer com o americano 
quando lançar em outubro: o 
Mega-CD americano só vai 
funcionar com o Genesis e só 
vai rodar CDs americanos. A 


compatibilidade do sistema 
brasileiro ainda não está 
definido. Sabe-se, até agora, 
que não vai ser compatível 
com o sistema americano e 
que a Tec Toy está tentando 
fazer um sistema 100% 
brasileiro. Ou seja, só vai 
rodar CDs brasileiros. Também 
pode ser compatível com o 
sistema europeu. Espera mais 
notícias no próximo número 
da SG. 


Ouvi dizer que o Game Gear 
pode ser ligado na TV que 
nem Master System, é verdade? 
Marcos Vendramini 
São Paulo — SP 


R: Olha, sim e não e mais ou 
menos. Em primeiro lugar, o 
Game Gear vira uma 
felevisãozinha portátil se você 
comprar o adaptador (na 
faixa de US $ 250). Quanto 
ligar numa TV normal, é 
possível, sim, mas não é pra 
qualquer um. Para fazer a 
ligação, você feria que mexer 
nos fios da placa-mãe para 
fazer uma saida fêmea, do 
tipo DIN, parecido com a do 
Mega Drive. A imagem que 
resulta é de boa qualidade, 
mas só ocupa metade da tela 
da TV. Agora, peloamordeDeus, 
é coisa para gente do ramo. 
Mesmo. E | mean mesmo. Seria 
muito fácil estragar o seu 
Game Gear para sempre. 
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Destruê scuds e armas 


químicas com um 
helicóptero. mortifero.. 


= 


; & e você gosta (o [| (o 


WJ guerras, batalhas e 


helicópteros, você vai amar. 


“Desert Strike — talvez o melhor 
fofo [o Mo [I(cToliTo InToTo [o [o Mojo [fo | a 


“console até hoje:: 

o) subtítulo edil D/ 0/0] | (o H£o [o) 
“Golfo” — resume o enredo. 

'- Surgiu um “general” maluco no 


( 


Oriente Médio, disposto a botar 
fo) ço No [VIC] (o [ÃO MA [U) [Ufo No [o NR 
ils igio [e MNi(o Topo [Ui fo [o Mo) T 


melhor nas suas mãos. Pior:o 


To [o G To olto 


EQ RSAS 


“general: [ilofe Loto fo [Rj o7o/=) de! um 
“afsenal pesado e instalações 


mm (o) pili[ojo [o [o CAD AWETU o Man] ENo [oh 


destrui-los. À sua arma: um 
super helicóptero de guerra, 
equipado com mísseis, 









' metralhadoras, radares, etc. 


Desert Strike não é um jogo 


fácil. Combina elementos de 


I[ojo [oio [Mo Vifo foto [o Melo apo Ui iço Ts 
(o [Bo (o [oNMo [WNiifo | f<jo [o BEN To fo) 


BR oJo Kifo Eto [dio jílio [nTo [oi do [ço Mojo jo Tá 


fo [o No [No ii fo Ni (o 7H (o 07 =Mo]f-Voiijo 


Ko afojfo Mo )aTo[=M-sj(o [o Miojo) a fo [o (0): 
armamentos e combustiveis. 





“equipamentos enquanto você 


Também será necessário saber 
(afo )ícTo [o [8 [Maito ido (cito é 
(sale [oo KERO [ci fo lato dão [ali 


enfrenta fogo antiaéro intenso. 
Qualquer descuido resulta na 
queda do seu helicóptero e 
morte. 





Depois, você terá que destruir 
[o EUR a(o EMO Mo [1/0] o fo ja foto 

[ol iaiifo Mo [Mojo To pTo [oh H o [oinjo |; 
seu agente secreto. 










Nom alfoifo No [o Nfojo [oo [To fo jkão [- 
[Ulgato Ni o7=)[o Bi (<) [o No [<) 

fo ol (=N/=Ipj(o [0/0 [o Moto apo (To |) [o =, 
tudo, você escolha seu co- 
ojifoj(o ML Oro To [o HU] Ac] 44] 

fo li fo ||[o (o jo [EM No [c)][o)[=]nfoi(o |) 
diferentes. A tenente Kris 
Tinnarie é a melhor para 
iniciantes. Mas se você 
conseguir resgatar o tenente 
[070 [io iar(o | [0 [= AN o /=Ífo [o [08] 41] 

fo fo) pao foinj(o No [o Mo [1 =Ti (o Não ESTO] 
police Monta intoi(o [ (o BR DISTO Toji Mo [) 
escolher o co-piloto, chegou a 
afoj(o Mo [=Ejo | [Mojo l(o No No) dlaTcIi(o| 
missão da fase um: destruir os 
(fo [o [o | (5 


Nome: Deseri Sirike 
Mode dade: TirofEstratégia 


2). É ã | 










[ato Bá (o o [o Nilo [o No [U o | o Bi (o Ni CMo [5) 
fo [if[oib [o [o [o [EM oi(-N/07-1p] [8 0/0)4 1] 


— read o “Scuds, armas químicas e tudo. 
ES Li A | 


E | No fim, você vai ter que 
EST RT | [agi olc7o [| do [HIM o Mo [cialciço [Bia lTaal(o (6) 
O y= fo [=Njiái (o Nom o/o [info jo Ho [Mo /-i[(0) [10] 
ESOM ns A66:| e provoque um desastre 
Diversão: | 95 tfoto) [oo |[o(o WS Ho | o [5/14 
ada. me Eiiaulcilalo lafoio Noto) pato E ícto [fo fo [o (5) 


PU º 


MW anl-i(o Noto) afoito [Ip foifo | 


ad 
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| 'ordan vs. Bird promete ser 
À AtlaaMo [oi Moi(o laTo(ilTo IaToio [apl Ini (or 
esportivos do ano, junto com 
O) ianlo io C7o) o BENTO aa od ianr=ii£o) 


pato iaalialfo MN oo jo [Mojo [(To14 o) (o) ENO jato [EO [o Moto j(= 
estranho, chato até, uma vez ojo kTo [[cifMololáf<o Innlcid/o7o [p/o) 

que é sempre “one on one”. Ou (O7o [o [o NU Tai] oro (o [oi (Idi ifo o E) 
Nic) [o RN Uai foro [o [o [o] Mofo njiço No) diferentes. Bird é bom de 

outro. Mas no caso, os dois (o [fla = ijo | ido (Ao [o (6 
fofo fo [o [o (NUR To [o Ma Tinto [U[ Toa aa T=1a (05) pontos. Jordan, por sua vez, é 

[o [UI c Ho [fAVMSjico NS [Toi nto [=] di “animal nas enterradas. 

Nfoi(o [o [a Bo [o Tio [o Manto [E o Tan fo jo N Ilaro [UTcTa ii ifoio Biro Taio Bi (cia noto NI (op 








(o gi o Moto jkTo Ea fonio [do Ufo [ni fo) 
Ilfeiato [=]: VIR Foi ço [o [a(o [o [ÃO] 
(o folciito (0) BN UI apTo No [o io [fo ja To [A 
fo fu o To [o fo [Ho [o [o jo [o =) 

IV Eiio Iaalciniio Mo Rifo [SÍlfo [o fo [Noto jap DE Aa 
fo [UM (jo i(o/o [Ur A£o Ei oTo Ifo [oi (dh iTo7o E) arremesso de três pontos, além | dl 





Taio TÍVijo [To [Ro [oHo [ol co ER de um jogo de um contra o |. 

Nfo [o if Manto jo [TIO o [o [=13) outro “one on one”. No 
diferentes de jogo; primeiro, você escolha entre as | | 
foto ano Jojnfojfo Mo [NM iaif=id(o [o [0] mais complexas e belas | 1 4 





“slam dunk contest”, de Eclalicidio [o [o KH fo BIKi (o EM o [5 fo JD TR 





homem [RR (clajio Elcio [140 lo HER | 
Podem-se jogar de 1 a 4 


Ea [exe o o [oii (Vono (Moto fo [o BVIc+à FR 


Fale jio Masfojo [oiro [o (e [MOTO [6 o! 
RE lalisiico [o [o Roo Vo |lfo [o fo Moto dE a 
- painel de juízes e recebe uma 


nota de 0 a 10. São 150 pontos 


“possíveis para três tentativas (a 


(ast=i lato di nato [foto No [o co [Ufo (= SG EA 


Bo [MV Wo (cMo fo [oj(o) 











FICHA TECNICA 
Nome: Jordan vs. Bird 
Console: Mega Drive 
Modalidade: Esportes 

Nº de jogadores: 1-4 ou 2 
simultâneos 

Nº de Fases: 4 

Fabricante: Electronic Arts 
Capacidade: 4 Mega 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 85 
Gráfico: | 
ES Jur 


“Diversão: |. 


ÉDica: =» / TO) 


procure pular bem no meio do 
verde na escala de cores. O 
botão A = correr; B = pular; 
soltar B = enterrar a bola. 


N [o Mastoro [o Io [o fo [Mo [No [d(TaaT =" ij0) 
de três pontos, você vai ter que 
tcilato [Ml aalo io MM fo o jo info jaTo [o) 

foto) niifo Mo Ni (=|[ojo [oo] (To/kIo) 
arremessar rápido e com 






o) (Tolo [oNto [Mo lato [ 

O mais divertido, no entanto, é 
onto jo jon [HU] MoTo pji(o No ob ii or 
[Sojofo) lat Wii (o Mo] UEN oiço [o [o No jo jo) 
fofo inii(o Nilo Moto np] oi (o [o fo do TUM oTo njifo | 
um amigo. Você vai precisar - 
fo flo) [= [AE ckjo jo fo To [do [Hs fo | foto [oo [o 
cerrada e- arremessar certo 


Ei oje (ço Nel alcTo o [lo [ii o To BN = Too) TU 








Bird se você prefere tentar 
arremessos-de longe, ou 
Jordan se você prefere driblar 
foto [o |V/]fjo | ffo Mojo j(o Moi nl oo finjo] 
fot=hifo MW Ialicidfo | fio Mojo) [o R 

RIAA 0/01 [o/njo [Mon o jo [om oia fo jfo) 

10 aa oi diani=iido Roo iaifo foi ato (o) 

fo [KILO Ao Wifc] info into [MS IUTo Inifo) 
alo EM aIo joTiito [okjo io o! Mi ifoio | 
melhor fica este jogo. Enfim, 


Rico fo BI =No [MT inato (o [o Mojo fo (cIÇO ER | 














"4 saiu prá Mega CD, como la 
nome de Sol Feace. Tá 
foltai(o Tafo(o) fofo [oito Noj£o MY [To (o 

Drive: É jogo de tiro, ao estilo “a 


a = | Dra 
Mm TI E s| TITO 
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[a Ra VEwW PR À 





a: Sol-Deace | ES 
ú mega Drive 







ante Rio fofo! de alienígenas hostis 





com avançado armamento E E 

| e E 
tecnológico aproxima-se | : Renovation ; 
co JojTo [o Tanlcini (Ho [o BR [cl ro RO | jade: 8 Mega 





Rojojti io =N co jtjojo [dio [oo lie falciio = ea à 


E Sd aaa lesigusir » tema nave de-combate mais .. ES 
fofo [o Mo NTE [Ta nto ER jo) [o TT EE INTO fo; 
PS "avançada [o [o No fo | [o pio RT a(o NV 

Et [o E olalci£o jfo E o | ? 

tem fole [oJo [olfo fo o [- Jojo (o No [oiro ato; | É 
Para combaté-los temos uma. qualquer oponente. Não é de | 
EquiaE espegial se defesa A brincadeira-mesmo: Quem» a 

““controla-o ângulo de (oo [o No [o 

“tiro de cada satélite da.nave-é à < 
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PAVSE Soo MN perdeú' fofo Fjfo Jaji=iio [Ufo [e [o o [= 0 po Edi RAS q 
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mas o jogo como um. todo . :ê Ee BY RA 
= continua muito bom. Os Chefes * vão. o adorar, com RE OR * SE 
Setof-i o/-i(ofeilllo (SUDO folio (ereto) alto nível de dificuldades SOR 
do software está fora deste — — o [ojo TiSToto) fo Mojo fo foi Jogadores | 
E, mundo. Osjtas o EN oje [o fo [=] tiro á mA Ss o « ce e A 
EE a ARES RS Ps E 


ERR - í A “fg ? e Á aq 
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Ss e você é SEVifolteJo (o) em joio [o 

o [EN DI fcjo(o [o e Out Run-do 
Mega Drive-não-foi (o) suficiente, 
“aívem mais. Os engenheiros => E 
* japoneses fo [o Bj 7a) E 
conseguiram fazer um Eloo [o 

>. que se aproxima ainda mais. 
Ko [o fo foto fo [Mo o Tra=io Ulloicio Tato) 

"Turbo Out Run fem todas as 

48818 emoções lo Ka a dm 


BEST 1 QUTR RUNNE FICHA TÉCNICA 


NAME STAGE Nome: 
00 sas Console: Mes 
À OO TU AR Modalidade: Direç 
00005, UA Nº de jogadores: 4 
é Nº de Fases: 12 
E PRE a Fabricante: Sec 

g Capacidade: a 
AS NOTAS “com várias melhoriasde SE Ro 
DO CHEFE Bo [goi flo fo Mo Ni No [oO] circuito, 





por exemplo, é Vas 
=. não faltam chuvas.e . - 
obstáculosprá atrapalhar. Fo. 
- que é ainda melhor. fo Noto (o [o e 
tres estágios aparece uma tela) 
de anirmação-chocante. No 
O turbo acrescenta muito ao +. 
Efoio [o NT A Wc [o jolie jo o (o) dispara. (5) 


De você até fica meio/grogue ao NE 
= “volante. E E ojo o) Mojoiifo [olfo dio NR 
RE ojojio| quem-gostou [o [o ENVIA KIo To) io 


“anterior. MS Do RE: 


SE | am + 


— x 


(SM 





ARTUCHOS IMIASTER SYSTEM 
Black Belt 
Choplifter 


Gangster Town 
Missile Defense 3D 
Shootting G 

Super Futebol 

Alex Kid M. World 
Astro-Warrior 
Aztec Adventure 
Wanted 

S. Futebol II 
Shapes and Columns 
Paper Boy 

Zaxxon 3D 

Space Harrier 3D 
Maze Hunter 3D 
Poseidon Wars 3D 
Dead Angle 
Dynamite Dux 
Super Tennis 
Altered Beast 
Rambo III 


CARTUCHOS 





Blade Eagle 3D 
Out Run 

Psycho Fox 
Super Monaco GP 
Ghouls'n Ghosts 
Double Dragon 
Jogos de Verão 
Thunder Blade 
Vigilante 

RC Grand Prix 
Shinobi 
Kenseiden 

E. Swat 

Moon Walker 
After Burner 
Golden Axe 
Galaxy Force 


Super Futebol 
Shapes and Columns 
Golden Axe 

Last Battle 

Moon Walker 


EGA DRIVE 


Truxton 
Super Monaco GP 
Castle of Illusion 


OYSTICK 


Joystick M. System 
Joystick Asa 
Joystick Manche 
Joystick Arcade 
Joystick S/Fio C/R. 


IDEO C3AME 


Game Gear 


ARTUCHOS (3AME LIEAR 


Cartuchos Game Gear S.A 
Cartuchos Game Gear S.C 


CESSÓRIOS 


Rapid Fire 


Comércio 


Adaptador para Mega 
Adaptador AC. Game Gear 


RINQUEDOS ELETRÔNICOS 


Mini Bit 

Cartela Mini Bit A 
Cartela Mini Bit B 
Telepapo 

Pense Bem 

Livros Pense Bem 


Mini Game Série Master Sort. 


Mini Questron 
Questron 
Mini Game Sort. 


BRINQUEDOS ELETRÔNICOS 


Bee Bop 

Video Driver Jr. 
Video Driver Turbo 
Dancing Mônica 
Dancing Cebolinha 
Sabre C/ Remoto 
Rockin” Beat 


AV. VAUTIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SÃO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX 229-5223 


Atacadista Ltda. 


Use os elementos básicos para vencer 
os monstros e mistérios da natureza, 


De cara, teste as combinações 
de pulo e soco para * 
familiarizar-se melhor com o 
jogo. 





Ao chegar no 2º andar, vai 
aparecer um guerreiro com 
armadura. Desça a escada e 
ataque-o de baixo para cima 


com o anel de fogo. Ao destruí- 
lo você vai conseguir o anel 
de velocidade (Speed-up) que 
combinado com o de fogo 
possibilita o lançamento de 
bolas de fogo (Fireball). 








“eta cs Lad 7 





Quando o tigrão se aproximar, 
pule sobre ele. Ele vai passar 





correndo pro outro lado. Neste 
momento aproveite para atingi- 
lo com uma bola de fogo. 
Repita a operação. 














A combinação é Flame na 
esquerda e High Jump na 
direita, até encontrar o sub 
chefe, Pé Grande. Daí use a 
combinação Fireball na mão 
esquerda e Speed Up na 
direita. Corra prá direita 
atirando prá cima: 





à Dentro do templo: utilize o 
anel High Jump (pulão) para 
melhorar a altura de seus 


saltos. 





Comece a fase com a 
combinação Fireball na mão 
esquerda e Ice Dagger (adaga 
de gelo) na mão direita. Sem 
dúvida é a combinação mais 
eficiente. 





Na caverna de gelo: comece 
usando High Jump na mão 
esquerda e Ice Dagger na 
direita. É a melhor para matar 





Dica: 

Quando o escorpião estiver E os morcegos. 
escondido sob o morro de Sub chefe: utilize as 

areia, use a Wave (onda) na combinações Fireball na mão 

mão esquerda e Earthquake esquerda e High Jump na 

(terremoto) na mão direita. Em direita até encontrá-lo. Quando 

seguida, retorne à você estiver frente a frente com 

combinação anterior. ele, a combinação é Ice 


Dagger na mão esquerda e 
High Jump na mão direita. A 
partir daí o procedimento é 
simples: fique no canto 

esquerdo da tela pulando e 
atirando até que ele morra. d 
Tome cuidado pois de vez em Dica: 


quando, ele voa. Vá para cima, na 
extrema direita e atire na 


última coluna de gelo (a que 
possui uma chama dentro). Ao 
destruí-la pegue a chama e 
recarregue sua energia. 





Outra dica: 

Cuidado com a centopéia, 
ela ataca em círculos. Fique 
no centro do circulo, atirando 
com Ice Dagger. 


Mais uma dica: 

Evite acertar o cacto de perto, 
ao ser destruído ele se . 
estraçalha. 

42 











5? (Ste Posto 
















3º Chefe: 
Use Fireball. Fique na 
plataforma de gelo e quando 
a tartaruga bater com a pata, 
retorne para o chão evitando 
os estalactites. Tome cuidado 
também com a pedra de gelo 
que ao ser lançada cai 
exatamente sobre você. Repita 
a operação. 


o RD RING SELECT 


pet RA ; 
“ WI BLADE Z 54 BLADE 
RA 








Use a espada de fogo até cair 
no porão, substitua-a então por 
Speed up na mão esquerda e 

Double Jump na direita. 





Na caverna: 
combinação Ice Dagger na 
mão esquerda e Double Jump 
na direita para pular as 
poças de lava. 





Dica: 
Quando você estiver no porão 


— 4º Chefe (primeira parte): caminhando para a esquerda, 


Use o anel Wave, espere-o 
descer e enquanto isso fique 


No início use Ice Dagger. atirando para cima que ele 
será destruído rapidamente. 
Dica: Parabéns, você conseguiu outro 
Cuidado com a cabeça que anel. Segunda parte: agora 
cospe rochas. Chegando na use a combinação da foto prá 
cachoeira mude a obter uma espada. É o 
combinação prá Wave e segredo da vitória para este 
detone o morcego roxo, sô Chefe, que merece ser 
assim você receberá o anel destruído da mesma maneira 


Double Jump (pulo duplo). que o anterior. 





Combinações: 















Flame + Earthquake = Fireball 
Speed up + Barrier = Wave 


Barrier + Earthquake = Ice Ia E Si “pistors 
Dagger 


1 
ve 1 ueen 


assim que eles aparecerem 
na tela, para depois se 
mm aproximar. Alguns possuem 

à magias que, com certeza, vão 
acertar você caso não esteja 
bem próximo deles. 





suba na passagem e coloque 
novamente a combinação da 


espada. . Such is the stuff 


of legends. 


Segunda parte: 

É bom subir sempre que 
possível. De vez em quando 
vão aparecer chefes que já 
foram detonados. 


“4a PraACeF. CEPAS | 
6º FASE | 





Aqui só se usa a espada. 


Dica: 
Ataque os primeiros sub 
chefes em forma de estátua 





mão esquerda e Double Jump 
na direita. Continue até que 


Último Chefe: ele volte ao normal. Repita a 
Dê três espadadas assim que operação. 

ele aparecer pois se transforma 

rapidamente. Fuja dele na 

forma de caveira e com as 

combinações Speed up na 





emorou; mas'chegou! Quem 
mandou o cartão resposta 
incluído no-número 7-da k: 
“ Supergame (Golden:Axe) já 
deve ter recebido sua |... 
carteirinha-do Clube-do Chefe. 
Quem não-recebeu a. 
“carteirinha pode preencher: 
uma ficha-de-inscrição em 
=» qualquer locadora afiliada ao 
; “Clube do Chefe (veja a lista na: 
— página.50): você será ça 
“+ devidamente cadastrado e 
»feceberá uma carteirinha 
> dentro de algumas semanas. : 
“Se ainda não existe peruano 
“= locadora-afiliada ao Clube ? 
- próxima à -sua-casa;-entre em” 
contato com nossa Central de: 
Atendimento. Além: de incluir * 
F você entre a listaidos-sócios (ja: 
o mais de 18 mil), faremos: de 








“tudo para que a sua locadora: 


predilera venha a fazer parte - 


“ do nosso Clube. É só telefonar pos 
para (011)-881- 8266, ou escrever 


para: 


“Revista. Supergomeicential de 7 
“Atendimento 


Al. Min: Rocha Azevedo, 346: 


“CEP-01M0 — “Cerqueira. César. 
- São Paulo, SP. 
“ (arara 


AR 4004 Uiilidades 
> Se-você ainda não-sabe; a. 
“carteirinha do Clube do Chefe nes 
tem mile uma utilidades. Os 
mais precavidos não saem de ; 
““casa-sem ela: Coma. “g 
“certeirinha (que e nominal ts 
“ intransferível); você terá direito 
“a descontos em todas as 


balao pas Credenciadas Bolo: 


“pode perceber, a lista de 


= mês que-passa. Nestas 


— lançamentos de; jogos. E pode 
— ererque a'SG vai: preparar, SN 
“UMAS tremendas promações:” 
para os sócios nos Próximos * 
“meses.-Mas: não: vou dizer o. <P 8 
“que vai rolar para, não esrogar DAS 


“precisa-fazer nada por: 
enquanto, além de. ficar. Eb nado 

“ ligadão-na: Supergame:' E não -- 
se esqueça: sócio do: Clube do Tê 
Chefe. ê: maraja: e devera se ç 
e «tratado como: tal. ê 


clube do ereto E como. se. 


credenciadas cresce a cado. 





locadoras, você poderá assistir, k A 1? 


“ainda, um vídeo feito 


especialmente: para os sócios: 
do Clube, com:dicas e 








a surpresa. Bem, posso Rs. 
“adiantar o seguinte: você: não « 










A LOCADORA QUE 
JOGA ABERTO COM VOCE 


*-Computador'PG:286, 25 
MHZ;-drive'3.e'meio, tecla- 
do-de' 102 teclas; monitor 
CGA: Mais impressora: Ep- 
son“LX.:820:e' Mega Drive 
com>3-titas--Trátar icomeils- 
maili Schutz-Rua Brusque, 
nº:1149-Pomerode,— SC. CER 
891407 


» Videogame Atari com? 
jogos: Com. Rodrigo Ravi- 
zon; Rua Tiradentes, nº 426. 
Sananduva” — RS... CEP 
99840. Fone: (054) 343 1259 


* Master. System Le lop Ga: 
me:VG 9000. Tenho: Black 
Belt; Zillion 2; California Ga- 
mes; Psycho Fox; Aztec Ad- 
venture; Tiger;Heli, Tartaru- 


ENTERTAINMENT 
SvysTEM 


Alá 


MEGA DRIVE 


gas Ninja 2e Super Mario 3. 
Vendo ou troco por um Me: 
ga Drive. Entre em contato 
comigo pelo fone: (021) 722 
8755, com Allan Seabra Pes- 
soa.-Praia das Flechas, nº 
33, ap. 130% Niterói — RJ, 
CEP; 24210 


*, 2'fitas de Master System: 
Vigilante e Jogos Olimpi: 
cos tudo na.caixa com mas 
nual. Ou troco pelas fitas: 
Mônica no Castelo do Dra- 
gão, Alex Kidd The Lost Star, 
ou froco pelo controle tipo 
Asa: Tratar com Roberto To- 
nelato Menezes. Rua Cata- 
rina Stach, nº 84. São Paulo 
— SP. CEP 03278. Ou pelo fo- 
ne: (011):910 0637 


* Cartucho Pit-Fighter pa- 


Supernintendo 
Mega Drive 
Nintendo 
Master System 


Ágora estão mais perto de você. 
Promoções incríveis, preços 
imbatíveis, venha nos conhecer 
e fazer parte do nosso clube. 





Rua Barão de Tramandaí, 376 - Vila Alpina - São Paulo - SP - Tel: 216.9605 - CEP: 03207 


ra mega, novo, na caixa, 
importado, sem: defeitos. 
Com Paulo Henrique; pelo 
fone: (011): 947 4330.Rua 
izonzo, nº-714, ap. 82. São 


- Paulo — SP: CEP 04249 


* Master System'|, com 2 
joysticks originais, pistola 
light phaser e quairo fitas: 
Super Futebol, Great Volley, 
Rambo Ill e Zillion |l..Tratar 
com Bruno Weizel. Rua Mar- 
cílio Dias, casa 24. Angra 
dos Reis — RJ. CEP 23905. Ou 
pelo fone: (0243) 66 2845 (só 
a tarde) 


* Master System |l com: 1 


LOCAÇÃO E VENDAS 


EG TO 


mês de uso e 2 fitas (Castle 
of Illusion e Choplifter). Tudo 
na caixa com: instruções. 
Com Juliane de Mello -Lo- 
pes. Rua Cidade de-Santos, 
nº S4.-Santos.-— SP. CEP 
114030. Ou pelo fone: (01432) 
36 9360 e 36 4801 


* Cartuchos de Master: 
World Grand Prix, Gangster 
Town, Rambo 3, Great Vol- 
ley, Super Futebol, Jogos de 
Verão, Black Belt, Out Run, 
Alex Kidd in Miracle World, 
Alex Kidd in Shinobi World, 
Castle of Illusion; este tam- 
bêm prá Mega Drive. Tratar 
com Leonardo, fone: (021) 


QFFICIAL 





Rua da Consolação, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - São Paulo - SP 

















4.5 4840 
AT 





7.288 0843 (à noite), OU Av. 28 
“de Setembro;-nº' 293, ap. 
905: Rio-de Janeiro: — RJ. 


CEP 20551 


Atari semi-novo com 3 fi- 
tas:-Karatê, Ice Hockey e 
Pac-man. Com Marcos Mo- 
reno. Rua. Taquara, nº 27. 
Guarulhos —'SP CEP 07040 


x Master System em perfei- 
fo estado, com acessórios e 
mais vinte fitas. nacionais e 
estrangeiras: Tratar com Ro- 
berto Polodian. Rua.Domin- 
gos: Leme, nº::609;ap: 94. 
São: Paulo — SP. CEP-04510 


7 34 revistas (SG, Ação é Vi- 


“+ sdeogame):: Se a” pessoa 
““ scomprar todas, leva:4-grá--- 
“His, Tratarscom Cristiane'ou 
“1 Sidney Rua-Jarauara, "nº 
“4 AT; São: Paulo” =" SP» CEP; 


08666 | 


e Eltas de'Mega Drive: Gol- 
» den; Axe, -Moonwalker; - Re- 
venge: of; Shinobi, Super 


"Futebol; Super 'Rang-On, 


Shadow: Dancer, Mickey: 
Mouse; Strider, -etc.: Tratar 
com Alex Ernesto Almeida 
de Araújo: Rua Tefé; nº2-135. 
São José dos Campos — SP. 
CEP 12235 


*Master - System|l. semi: 


novo; na-caixa e 2 fitas (Mic: 


Shopping Game 





TRANSCODIFICAÇÃO * ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


Neo Geo, Super NES, Mega Drive, Nintendo, Master 
x Lanchonete 
x Bonés, game bag, luvas, adesivos 


Gambling A LOCADORA DOS FERAS 


Os mais quentes lançamentos em: 


Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega 
S/ =) Genesis, Game Gear, Game Boy, Master 
System e Famicon. 


Gu Rua Tucumã, 724 - Jd. Europa - São Paulo - Tel.: 210-8020 


key e E-Swat) juntas ou'sepa- 
radas. Tratar com Guilher- 
me Filho pelo fone: (0192) 53 
0424. Rua Dr.Francisco José 


Monteiro, Sales, nº 295. 
Campinas — SP CEP 143095 


* Mega Drive japonês, na 
caixa, com os dois contro- 
les, sendo-um deles Rapid 
Fire, e um'cartucho Golden 
Axe: Tratar com: Leandro pe- 
lo-fone: (011) 947. 4806, das 
18:15 às 18:50 ou aos sába- 
dos e domingos. Rua Coro- 
nel: Pedro de Oliveira, 73. 
São:Paulo-SP CEP 04251 


»*-Osjogos Rambo Ill e Last 
Battle (Tec Toy-Mega Drive) 
'por“preço bem acessível. 
Também posso trocá-los por 
outros jogos, que não preci- 
sam"ser muito bons. Falar 
comThiago, pelo fone: (041) 
263 2989.R: Alexandre Gus- 
mão, 237. Curitiba-PR. .CEP 
82520 


* Mega Drive desbloquea- 
do;com 1 ano de uso e 
mais 3 fifasentre elas, Gol- 
den Axe 4, Last Batile-e The 
Revenge. of Shinobi. Com 
Rafael Barreto Garcia. Rua 
Caraja; 227 Porto Alegre-RS. 
CEP94900. Ou: pelo: fone 
(051) 249:9902.: : 


7X Fitas de Master System: 





Golvelius (importada), 
Ghostbusters, Aztec Adven- 
ture. Tratar com Felipe Fer- 
reira, pelo fone: (0473) 22 
4085, não: aceitarei liga- 
ções q cobrar. 


* Fitas de: Sega-Genesis 
compatíveis com Mega Dri- 
ve: Alien Storm, Fatal Laby- 


“ rinth, Phantasy Star Ill, Might 


and Magic, Star Control, 
Midnight Resistance, Super 
Monaco GP. Tratar com Ro- 
drigo Távora de Oliveira: R. 
Gal. Artigas, 14403. Rio de 
Janeiro-RJ. -CEP-22450. Ou 
pelo fone: (021) 259 6374. 


* Game. Gear, na caixa, 
com ou sem. cartuchos, 
Wonder Boy e Galaga. Tra- 
tar com Ailton Jr. R. Serafim 
Dias Machado, 174. São Jo- 
sê dos Campos-SP. CEP 
12215. Ou pelo fone: (0123) 
21 6424. 


* Pistola Light. Phaser, na 
caixa, ótimo estado. Falar 
com Alexandre Luiz da Cu- 
nha. AV: Brasil, 283: SÃO 
Roque-SP. CEP 425 2038 


x Master System |, em óti-: 


mo estado, +'o cartucho Al- 
tered Beast, Tratar com 
Erngni Alves de Oliveira, pe- 
lo fone (0174) 24.2677. 


x. Os seguintes cartuchos 


de Mega Drive: Dick Tracy, 
Devil Crash, Super Volley- 
ball, NBA Basketball, Fute- 
bol, Phelios, Vaportrail, Zero 


Wing, Megatrax e Insector- - 


X(os 4 últimos vindos do Ja- 
pão). Tratar com. Erick Ta- 
kahshi.. R- Comendador 
Miró, 741. Ponta Grossa-PR: 
CEP 84010. Ou pelo fone: 
(0422) 24 2078. 


ANIVERSÁRIO - Sua festa no maior e mais bonito 
espaço gamemantiaco. ; 
Hot dog, batata chips, bolo, sorvete, refrigerante, 


VENDA * LOCAÇÃO * CONSOLES INSTALADOS brindes e presentes. É mais: consoles de última ES 


NEOCENTER | 


CLUBE DO VIDEOGAME 
LOCAÇÃO E VENDAS 
Enviamos via Sedex para 

todo o Brasil. Trazendo este 
anúncio, você ganha uma 

locação grátis e concorre ao 
sorteio de um videogame. 

Rua Santos, 54 - Joinville - SC 

CEP 89200 - Tel. (0474) 22-1058 











* Master System; a fita Jo- 
gos de Verão (Master), a fi- 
ta Battle Bull (Game Boy), a 
fita Excite Bike (Nintendo) e 
a fita Psychic World (Game 
Gear): Falar com Lucas, pe- 
lo fone: (011) 258 9039. 


* Super Charger com 17 
jogos e um adaptador A-60, 
ou troco por um Mega Dri- 
ve com 2 fitas, ou um Mas-.. 
ter System com 5 fitas. Tratar 
com-Edmar Alexandro Pei- 
xoto. R. Euclides. da Cunha, 
64. Valinhos-SP. CEP. 13270 


x Master System Il com'4 fi- 
tas e-3 controles, vendo 
também sem-as fitas e-com 
2 controles. Tratar com Luis 
Gustavo, pelo fone: (011) 819 
4029 (ligar após as 18:00 


“horas): 


x Afita Jogos de VerÃo, em 


ótimo estado. Falar com Er- 
nesto  Uryu, pelo: fone: 
(0152) 42/1569. R:. Mamoru 
Sakamoto, 16. Piedade-SP 
CEP 48170 


x Phanton-System em óti- 
mo estado, com apenas 3 
meses de uso, incluindo 
adaptador U72 e duas fitas: 
Capitain Comic e Robocop 
2. Tratar com Thiago da 
Conceição Xavier. Av. Sena- 
dor Vergueiro, 2685, bloco 


geração para você e seus amigos jogarem. 


DPMA - Divisão de Projeto, Montagem e Assessoria 


Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 Tel. (011) 61-9319 São Paulo SP 


TECNOFAX 


NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 





* Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 





de RF para Mega Drive 
Interno e Externo 


* Kits para limpeza de contatos 
de Vídeo Games e Cartuchos 
* Adaptadores para cartuchos. 


ATENDEMOS EM TODO O BRASIL VIA SEDEX 


Tecnofax Comércio e 
Assistência Técnica Ltda 





C;. 114/115 CEP 01 
São Paulo - (SP) 

F.: (011) 222-1471 
(Fone/Fax) 222 - 9083 


AUTORIZADA 

Belém/PA - Alltec Inf., Rua João Balbi, 1186 - 
Sl. 07 Tel.: (091) 229-7353 

Feira de Santana/BA - Romaq, 

Rua Turquia, 297 Tel.: (075) 221-3 

São Paulo/SP - Games e Games, 

Rua Guarani, 283 Tel.: (011) 227-3742 


AUTORIZADA DYNACOM 





A; ap 54. São Bernardo do 


Campo-SP.. CEP 09740. Ou ' 


pelo fone: (011) 457 1231. 


* Master System Il:com o 
Alex: Kidd e a fita Rastan 
com a embalagem, folhe- 
tos e manuais de insiruções. 
Outroco por Mega Drive e 
pago a diferença. Com Ri- 
cardo Rocha Rabelo. Pça 
Santa Luzia; 61. CEP 49900. 
Ou pelo fone: (079) 322 1767. 


* Vendo fita de Master 
System; Mônica no Castelo 
do Dragão. Tratar com Fa- 
biano E. Muniz. R. Holan- 
da;131. Camboriú-SC. CEP 
88330 


$ 





*-Os cartuchos de Master 
System “Ghoulsn Ghosts e 
Blade Eagle 3D, os dois de 
2 Mega, pelo cartucho 
Phantasy--Star, troco tam- 
bém por pistola. Tratar com 
Leonardo “do Nascimento, 
2123, lotes 246, BL“ ap 208 
— Guará, Brasília — DF. CEP 
74000 


* Master System: (semi: 
novo), apenas um ano de 
uso + 6 fitas: Shooting G, Jo- 
gos de Verão, Super Futebol 
ll, Alex Kiddin Miracle 
World, Psycho: Fox e Strider 
+ pistola Light Phaser + 2 
joysticks, tudo.novo, com fo- 
lhetos explicativos: e nas 
caixas, por um Mega Drive, 
com 1 fita. Tratar com Pau- 
lo ou-Marcelo, pelo fone: 
(0196) 54/2577. Ou escreva 
para Paulo Roberto da Silva 
Filho ou Marcelo Peçanha 
da Silva, R. Prefeito Lessa, nº 
2417. Espírito Santo do Pinhal 
— SP. CEP 13990 


* Bit System com'3 cartu- 
chos por Game:Gear com 
adaptador para. Master 
System, com o cartucho So- 
nic. Tratar com: Márcio 
Anison Fernandes. R.27, 
2.48, c.18. São Luís — MA. 
CEP 65050 


* Master System |, em per- 
feito estado, com 2'contro- 
les, Rapid Fire, pistola Light 
Phaser, na caixa. E os jogos: 
Black Belt, Safari Hunt, Hang 
On e Labirinto, os últimos 3 
na-memáória. Mais um Ferro- 
rama -XP-400, um estrelão 
de futebol de botão com 2 
times e um skate Big Job, 








TOKI 


por 1 Mega Drive, Super Nes 
ou: Super Nintendo: com 
qualquer fita. Tratar com Fa- 
bricio Freitas Nunes, pelo fo- 
ne:-(091) 226 2146,0uU. Av: 
Eneas Pinheiro, 2757, ap 301, 
bloco C. Belém —-PA. CEP 
66093 


*-Master System,-com pis- 
tola'e óculos 3D por Mega 
Drive com 1 ou2 cartuchos. 
Os interessados devem es- 
crever para: Murilo Gonçal- 
ves Rios, R: Serafim Barreto, 
nº.85. Miguel Calmon-BA: 
CEP 44720. Ou pelo fone: 
(075) 627 2262 


x: Bif System com as seguin- 
tes fitas: Akanoide, Tartaru- 


ga Ninja Il, Basquete, Super. 


Mario: 14, Super Contra e 
adaptador. Por um Master 


System Il coma fita Sonic. 


Tratar com Pedro Paulo Re- 
belles, Al. dos Flamboyants, 
228, Lavras-MG. CEP 37200 


* Video Game Atari acom- 
panhado de. 11 fitas, num 
total de 17 jogos, entre eles: 
Decathlon, Sexta-feira 13, 
Frostbite e Big Bird A.BC.(um 
jogo que ajuda na alfabe- 
tização), por 2 fitas de 2 Me- 
gado Master System. Tratar 
com André ou Mateus. R. 
Sete de Abril, 299, Pelotas — 
RS. CEP 96032. Ou pelo fone: 
(0532) 25 2749. 


* As fitas de Master System: 
Shinobi e Choplifter, por 
uma de Mega Drive, de pre- 


"ferência E-Swat ou qualquer 


outra. Tratar-com Luís Altino 
Borba, R. Tomê de Souza, 
800. Maringá-PR. CEP 87100: 
Ou pelo fone: (0442) 22 
1356. 


GAMES 


Mole: To [o) ge: 
A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS 


* Master System Il; com 2 
controles, 1 Rapid Fire, a fi- 
ta Jogos de Verão, uma pis- 
tola laser Zillion, + os-dois 
alvos digitais completos. 
Por Mega Drive. Tratar com 
Alexandre da Silva Castro, 
Conj. Cleriston Andrade, BL 
8, ap 3. Salvador-BA. CEP 
40240 


* Skate semi-novo e um mi- 
ni'game série Master, Dou- 
ble: Dragon Il, e um CLK 
Man Crown do Japão, com 
duas caixinhas" de som, 
semi-novos, - por “qualquer 
console, Master System, Me- 
ga: Drive, Nintendo, Game 
Gear ou Game Boy. Tratar 
com Robinson Aparecido 
da Silva, R. Claudionor Val- 
ter Moretti, 68, Jundiaí-SP. 
CEP 13200 


* Órgão Yamaha: PSS-50, 
novinho em folha, + Master 
System!ll, por 1 Mega Drive 
com 2joystickse 1ou 2car- 
tuchos. Tratar com Giuliano 
Jaques Frizzo, R. Chile, 578, 
Porto Alegre-RS. CEP 90610 


* Console Odyssey. com 6 
fitas, uma delas com 3 jo- 
gos, um:par de controles e 
um Daciar na caixa, com 
outro par de controles. Por 
um Master System com ou 
sem: fitas. Tratar-com: Luiz 
Eduardo Cordeiro, R. Mare- 
chal Mendes de Morais, 29, 
Pirituba-SP. CEP 02938 


X Bit System com 2 contro- 
les equipados com boiões 
turbo A e B, com as teclas 
Select e Start e também 
com dois cabos “RF um prá 
saida de audio e outro prá 
saída: de vídeo, com ma- 


LANÇAMENTOS 
SIMULTÂNEOS 
COM USA E JAPÃO. 


APARELHOS, 
CARTUCHOS E 


Rua Ministro Calógeras, 1223 - (0474) 336572 - CEP 89201 - JOINVILLE - SC. 


iz e 


ACESSÓRIOS ORIGINAIS 





nual de instruções e-os se- 
guintes cartuchos; Tartaru- 
ga Ninjas 1, Duek, Castelva- 
nia Jr;Zip Recer, Tartarugas 
Ninjas:2 e um adaptador 
J-72, para: rodar cartuchos 
de'sistema-japonês, +-um 
skate equipado com borra: 
cha antimpacto, com ape- 
nas 4 meses de uso: Por-um 
Mega Drive em-bom esta- 
do, com ou sem cartuchos: 
Falar com Alan Valente 
Monteiro, fone: (091) 231 
1755. 


* Goulsn: Ghosts e Bogs 
por. Pit Fighter -ou “Street 
Smart (Mega: Drive): Tratar 
com Rafael: Ramos Vieira; R. 
Irma-Alvim; 287, Cruzeiro-SP. 
CEP-12700 


* Master System Il com 
>» joystick manche profissional 
e o jogo Ghoulsn Ghosts 
por Mega.Drive.. Falar com 
Takeo Senda pelo fone: (011) 
427 4224. Rua Fernando Pes- 
soa,-nº 100. Jandira —' SP. 
CEP 06600 


* Caloi 10 semi-nova;preta 
por Mega Drive. com'os dois 
controles: Tratar com-Ander- 
son Martins pelo fone: (011) 
940/3953. Rua: Poá, nº. 128, 
Guarulhos — SP: CEP 07010 


* Master System: e Hilop 
Game com 1.cartucho por 
“Mega Drive com”2"cartu: 
chos. Tratar com-Romulo-Ba- 
tista--Neves | de “Oliveira. 
Quadra:-16; conj.H; casa 44. 
Sobradinho -— “DF. -CEP 
73000. 


* Cartuchos de Mega : 
Ghostbusters;. Sonic (japo- 
nês), Strider, Fantasia, por.si- 


MEGA, MASTER 
NINTENDO 


milares, “de. preferência: - 


NBA. Lakers X Celtics;-Sha- 
dow'of the-Beast, Joe Mon- 


Tana; Budokan.Trataricom. 


Adriano ou Denis: Rua das 
Canjeranas; nº 290; São 
Paulo, SR/CEP- 04349 


* Nintendo: americano 
com pistola; dois:controles, 


+41 cartucho com Atarie 7: 
cartuchos, por MegaDrive. ' 
Com. Angelo Molinary;nº 


414. Lorena —'SP.CEP 12600. 


*>Cartucho Super Futebol 
| ou E-Swal, os dois na cai- 
xa-com folheto, pelo cartu- 
cho Great Basket, na-caixa, 
com folheto. Tratar com Mil- 
ler M. Oliveira, 2147. Taubaté 
— SP.CEP 12030. Ou pelo fo- 
ne: (0122) 32/1551 


Ade joMolimidojojo) 


* A fita Sonic. para o Mega 
da Tec Toy, com manual, na 


caixa. Tratar com Marcelo 


Acioli. Rua Paes/de Andra- 
de, nº-599. São' Paulo: = SP. 
Cep 01530 


* Master System ll'com a fi- 
tá Jogos'de Verão e a-pis- 
tola, mais Atari com-3'fitas,. 
mais Pense Bem. com. 3-li- 
vros,-com manúais de ins- 
truções. Outroco fudo-por 
Mega Drive usadolnovo em 


bom:estado; comisem fitas. 
Tratar com Márcio André Ri- 
beiro.-Rua “Carijós, nº:809.. 


Santo André — SP Ou pelo 
fone: (011):717 3288 


* Bit. System com:controle 
remoto, cartuchos Yo! Noid, 
Tracy -& Field 2:e cartucho 
deBjogos, por Mega Drive. 
Tratar com-Andrê.Luis. Rua! 


Caning, nº: 26 ap. 404. Rio 
“de Janeiro — RJ. CEP 22081. 
“Ou'pelo fone: (021) 521 2377 


* Computador MSX Hot Bit, 
com cartucho, em.bom:es- 


-Jado, por Mega Drive: Tratar 
"com Rodrigo Ravizon. Rua 
“ Tiradentes, nº: 426. Sanan: 


duva — RS. CEP 99840. Ou 
pelo fone:(054) 343 1259 


* Top Game VG9000, novo, 
na caixa;-com 7 fitas, que 
são: F1 Race, Pequena Se- 
reia; Streef Fight, Lolo, Bat- 
man: H;; Times “do Brasil, 
Castelvânia, Flintstones: Ou 
troco por-Mega Drivelratar 
com Everaldo Ferreira da 
Silva. -R.-Ameliópolis, 132. 
São Paulo-SP. Ou pelo fone: 
(011).266 7497, 


* O. cartucho Operation 


Wolf, . Master, na caixa e - 


com todos os folhetos expli- 
cativos: : Motivo: já zerei. 
Cartas para Jorge dos San- 
tos. R:-Xavier: das -Con- 
chas,31: Rio-de Janeiro-RJ: 


“CEP 20741. 


*. Pistola Light Phaser (sem. 


uso) +"Big Trem (em ótimo 


- estado): Ou'troco pela fita 


Sonic ou controle tipo Arca- 
de. Tratar-com Luiz Henrique 


-Matos.R. Jacadura:Cabral, 
7, São-Paulo-SP. CEP 06020: 


“Mega Drive e cartuchos 
para: Phanton; Nintendo e 


compatíveis. Tratar «com 


Dionizio; pelo fone: (011) 277 


EODID: 


* A fita Jogos de Verão por 
4 Mini game':S. Master. Inte: 
ressados escrevam” para 
Cláudio Okuyama: R. CER) 


DPV 


DUAL POWER VÍDEO LOCADORA 


Al. São Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niterói - MRI - CEP. Fadas 


NEO GEO 
FAMICOM 


GAMES NO ABC 


BIS PROMOÇÃO!!! 
Agora você pode alugar 
e comprar seus cartuchos 
e acessórios de Nes, 
Mega, Nintendo e Master 


por um precinho especial 
e concorrer a prêmios. 


Tel.: 441-8066 e LIGUE JÁ 


Av. Colás, 401 e Centro 
S Coerano do Sul e SP 





ria, 4086. São Paulo-SP GEP 


03416. 


* Golden Axe original por 
Super Ghouls. and -Ghosis. 
Pago a diferença-. Falar 
com André, pelo fone:(091) 
226 14:38: Av. -Cauduro, 
271203. Porto Alegre-RS; 


* Vendo:a-fita. de-Mega 


Drive, Streets Smarl, na-cai- 


xa: Tratar com Tiago Zapa- 
ter, pelo fone: (011) 523 1753 


[670] 4 [:d:( 0] 


* A caixa do cartucho 
Shadow Dancer Pago bem. 
Interessados escrever para 
Roberto Constantino Junior. 


Rua-Elizabeth Nunes; nº:66.: 


Campinas ='SP/CEP 15040 


* Mega Drive com fitaiou Rs 


troco-por computador MSX 
14 Gradiente:com 450 jo 
gos em-disquete. Com:ls- 
maili “A. Schutz: Rua Brus- 
que, nº 119: Pomerode — 
SC. CEP 89107 


Classificados 
—  SUPERGAME 


(Oo ID (o No rito | BeZA Pv) 
jo [of «o |U] [o MN] 





DESCONTO DE 20% NAS 
LOCAÇÕES E VENDAS 
(021) 719-2430 





Todo fera que se preze tem que ser 
sócio do Clube do Chefe e conhecer todos 
os conveniados pelo Clube, 


LOCADORAS CONVENIADAS AO '“CLUBE DO CHEFE”: 


DVP (DUAL POWER VÍDEO LOCADORA) 


Al. São Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niterói “00000 
Rio de Janeiro - CEP: 24120 - Tel.: (021) 719-2430 
DIMENSÃO 


Rua da Consolação, 2970 - Cj. 2 - Cerqueira César 
São Paulo - CEP: 01416 - Tel.: (011) 853-4535 


NEOCENTER INFORMÁTICA 


Rua Santos, 54 - Joinville 
Santa Catarina - CEP: 89200 - Tel.: (0474) 22-1058 


GAMBLING GAMES 
Rua Tucumã, 724 - Jd. Europa 
São Paulo - CEP: 01455 - Tó (011) 210-8020 


MERLIN VÍDEO 
Av. Goiás, 401] - Centro - São Caetano do Sul 
São Paulo - CEP: 09520 - Tel.: (011) 441-8066 


LKC DO BRASIL 
Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa 
São Paulo - CEP: 02166 - Tel.: (011) 954-9418 ou 954-9193 


TECNOFAX 
Rua Sta. Efigênia, 295 - 1º andar - Cjs. 14 e 115 
São Paulo - CEP: 01207 - Tel.: (011) 222-147] ou 222-9083 


THUNDER GAMES 
Rua Barão de Tramandaí, 376 - Vila Alpina 
São Paulo - CEP: 03207 - Tel.: (011) 216-9605 


SUPERGAMES 


Rua Senador Pádua Sales, 94 - Pacaembu 
São Paulo - CEP: 01233 - Tel.: (011) 826-5002 ou 825-4840 


SHOPPING GAME 
Av. Ibirapuera, 3478 - Moe 
São Paulo - CEP: 04028 - Tel. (011) 61-9319 





RECORDES 
BRASILEIROS 
































ESOM E sesaeest sessenta ciranda asda 999.900 Assault City 
Fantasia ...... 6.270.060 Astro Warrior 
GOldONFAXO! eira na 372 Castle of Illusion : 
Quack Shot ..... 976.000 Indiana Jones 33.350 
Rambo Il............ss 999.990 Mônica no Castelo do Dragão ...... 261.340 
Shapes'and Columns ......u 99.999.999 QUIERUNRZE: sans tente ara 57.726.500 
Spiderman ....mesms 169.425 
SNIden serto sro 520.280 
The Secret of Shinobi 3.027.000 
LOTA) Derrrerrar Es rora 3.602.410 
ZOOM rsss esssra sans grana aa 90450 
de a MERICANOS 
a AMERICA 
O pessoal, vamos 
caprichar nas BAIMAN ss ear 933.600 After Burner ....... 
Buster Douglas .......... 250. Altered Beast... 
fotos, os tecordes Castle of Illusion Black Ea DRA 
Double Dragon ........... mem 
estão ai mas as Moonwalker .......... ie 
; The Ninja 
“ fotos... Não Pro Wrestling 
“4 deram pé, náo!!! RaTipogo 





o! 
Ez 
] 
) 
Ro 
1a 


Shadow DANCET e mrmmnrs 2.067.000 RENpo sas ae na 4.428.500 
Sonic the Hedgehog ..................... 9.999.990 SHINOD] srsessecrmestescencorracusssermmacsesemmesõos 
Thunder Force... 7.961.680 Space Harrier 3-D 
Sonic, The Hedgehog The Revenge of Shinobi 
(Master) (Mega) 
508.800 | * 44.815.100 
Juliana Motzko Soares Avilla | Alex Kidd 
Santo André - SP Last Battle (Mega) In Enchanthed Castle 
= - (Mega) 
a "* Moonwalker 9.990 
Ros (Master) Quack Shot (Mega) 
999.990 43.019.500 Shadow Dancer 
(Mega) 
Luciano Rodrigo Furco Phelios (Mega) 3.695.500 
Ibitinga - SP 10.247.890 
x Gustavo dos Santos Sayão 
E e Strider (Mega) Mairiporã - SP 
atman (Mega 655.340 
1.998.900 
A Luis Mateus e Marcos W. 
Pit Fighter (Mega) Diadema-SP 
2.126.380 | Spiderman (Mega) 
173.775 
Mercs (Mega) Ghostbusters : 
610.050 (Mega) Batman (Mega) 
10.863.000 446.20 
Helder Makishi e 
Cleverson Jiyo. Marcos Longo Pizzolatti Fábio Yoshimi Yuwanaga 


* Curitiba - PR Criciúma - SC : Londrina - PR 


mo 
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WONDER BOY, 
(Game Gear) 
Seleção de fases 
Aperte O botão. 
direcional para a * 
diagonal superior 
esquerda e O botão 4 e 
ao ndo aparecer q 
ela de IPresentação. 


o . NS mes. 
nã tefrdo> — ams sem o, 


SONIC (Mega) 
Invencibilidade 
Na tela de apresentação 
aperte o botão direcional para 
cima e o botão C para a 
direita. Quando ouvir o som de 
argola, segure o botão A e 
aperte o Start. 


PHANTASY STAR 
(Master) 
Noz (comida do Miau) 
Em Desoris, depois da 
2º caverna vá para o 
sudoeste, use o cavador 
de gelo, quando 
encontrar uma árvore 
isolada use a tocha. 


É 
Vos 


E à pai RA quando estiver na 
Panraso ASS dé pirâmide, e o teto 
A EMA 11 VADE DT começar a descer, pule 
o 4: Ro E uma vez na caixa do 
sol, lua e estrela. 
Assim você não será 

esmagado. 


PSTART 
CONTINUE 


* O SEGA 1988 
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aperte | (o) direcional a(o! 


diagonal: inferior. direita: e 


eleito fo o joio [0/20 


Y PLIYER 
2 PLIYERS 
OPTION 





) CARCOM 798 


Na. tela: finjo aperte (pc) AVE (0/0) 
A,(pe)-A tpd) e você vai ouvir 

- algo diferente. Direcional à 

- - esquerda; ao ver Arthur aperte 
Start;para: pousar [o jogo e 


pais (o) polão, Bo 


DICAS DE OURO 
PARA OS, MELHORES 
JOGOS DE TODOS 
os TEMPOS ; 


(ONo (gro [oo [o foji cio] eTo TR 7] 
fo/0/10/0)!|- No 0 ||/-/0)/0 ajoMd oyo tro, 


pro iianTo Mo [olciá (= No No jo) (o (A 


Só funciona até à Ja: fase. 


CONSAOL zad 





Abono estes botões na hora, fo [= 


= ojojoki(cToi 

Fase 3: (Pe) + B 
Fase 5: (pd) + B 
[RO KIA /Nojojfo (o B. 


* Fase 1: Diteita. ABS 
«Fase 43: Esquerda + B 
 Fasé-t6; Direito +:B.. 


“teto rosto do Jos MESGSAI, 


“Aperte Start mo controle 2. Mais ; : 
simples do que, estando existe... 










Na tela. de apresentação que 


Eipérte, oão [Ircfoifo ato [Mojo ço) eixos 
gi com.o' nocao ar 








“SUPER FAMICOM 
SE 


k 
U) Sua Cup Soccer | 
L] Rockteer | 
L] Musya 

L] Ranma Y2 

L] Battle Grand Prix 


PLAYER 








ÇA, | 
SS 


PRN E O 


game. Tem sempre as últimas 


novidades do mercado. E - 
E tem o preço que nenhuma 
outra tem. 


tea 


ganhar. 





MEGA DRIVE 


| L] Alisia Dragoon 

ROS - Ll]Jordan X Bird 

pENTOS L] Test Drive 

DO  UlStell Empire 
(Battle Wings) 


— DTurbo OutRun |O 


Passe na Real. Você só tem a 


RENO Demeno! | 627 Ke 


São José do Rio Preto - Tel.: 


To [o [oie io (0) So Preto - Tel. ) 


1 





arujá EI Av: Faria Lima, 5.160. 


300 DI Av. Alberto VAYalo [o [o NEC RCICIC 


en 





SUPER Famicom 


LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 


AVENGE RO 


o novo point dos videomaniacos 





Rua Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis - RJ 
Tel.: (0242) 31.1352 - Fax: (0242) “43. 3706 
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Em prol da cultura gamer! 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 
manter a hegemonia clássica do universo gamer, por meio da 
disponibilização de revistas antigas. 

A digitalização do acervo se perfaz através de um processo 
minucioso de digitalização e restauração dos exemplares 
que chegam ao nosso público com qualidade impecável. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem A 


ônus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo não devem ser aceitos - denuncie! 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 


também com as doações proporcionadas pelos ilustres leitore 
Contamos com vocês! 


[Bife [jéc][h4cTo [o No To) 


[mo lié=loF<| [oo] pa | k Para ficar informado sobre os Lançamentos de cada "o 


nos acompanhe no facebook e para doações entre em 


ê Ee contato através do nosso e-vaail. += 
Revista: € / 


facebook.com/retroavengers É 





IX retroavengersOgmail.com 


8 retroavengers.blogspot.com.br 












WEDENE 


Quacasmor 















